VI. PRZEPISY CZESC BMX RACING

(opieka merytoryczna — Jerzy Kilinik, tumaczenie - Wtadystaw Buchta
w przypadku watpliwos$ci obowigzuje oryginat w wersji angielskiej - obowigzuje od 01.01.2024)

Wersja z 1.01.2023

I = 1 Yo (o] (= T (o= ] 1 o 1o TSP 2
§ 2. KONKUIENCIE BIMX.... . eiiiiiiiiiiei ettt ste e e et e sttt e e sttt e e e sttt e e ettt e e e eata et e e aa sttt e e aasba e e e aas e e e e e ansbe e e e ansbeeeeansbbeeeannbeeennnnnenenn 5
§ 3. Przewinienia, Protesty | KAIY.......ooi it e e e e e e e e e e e e s et e e e e e e e e e e e e e e e e aanraraees 16
§ 4. Rower, odziez i wyposazenie dOAtKOWE ............coiiiiiiiiiiiiiie i e e e e e s e e e e e s st a e e e e e e e s e e nanrenaees 19
§ 5. Odziez | WYPOSAZENIE OCNIONMNE .......eiiiiiiiiii ittt st s b e e s b e e e et b e e s aab b e e e s ebbe e e s ennbeeeeenbeas 21
§ 6. 1dentyfikacja ZAWOANIKOW ...........eiiiiiiii et e e e s ekt e e e b e e s en bt e e e nbe e e e e nneas 23
§ 7. Miedzynarodowy System Numerdw StartoWyCh Bl .........cooiiiiiiiiiiiic e 24
e I VL= ST o= T2 11 o T [0 1 PP 26
LRSS 1= e T 1 = PP 26
§ 10. Miedzynarodowy kalendarz BMX UCI RACING ...t 26
Rozdziat Il Przepisy szczegotowe dotyczace zawodéw miedzynarodowych................cccoociiiiiiiiiiie e 29
Rozdziat lll Szczegétowe zasady dotyczace zawodéw Pucharu Swiata BMX RaCiNg........c.c.ccoceveveveeecvivieeenns 31
Rozdziat IV Zasady dotyczace zawodow UCI BMX Racing World Challenge & Masters..........cccccceevvvcvvveeenenennn. 36
Rozdziat VI Klasyfikacja UCI BMX RACING ....uuuuiiiiiiiiiiiiiiiie ettt e sttt e e e e e st e e e e e e e e st ae e e e e e e e s snntnneeeeaeeaean 40
Rozdziat VIl Grupy zawodowe UCI BMX RACING .......ccocuiiiiiiiiieiiiiiie et e sttt e e st e e st e e s sntaeeessntaeeesstaeeesssaeeessnes 40
Zatgcznik 1 - Tabela biegéw oraz zasady rozstawienia i AWANSOWANIA .........ooouvureeiieeeaeiiiiieeee e e e e e e e e e e s eanreeeeeas 41
Zatgcznik 1 BIS - UCI BMX Racing World Cup — tabela biegéw, rozstawienia oraz zasady awansowania..... ......... 44
ZataCZNIK 2 - POZYCJE STAIMOWE ... .eeeeeiiteeee ettt ettt ettt st e s a ket oo s kbt oo ab bt e e e aa kb et e e anb bt e e e e sbe e e e ennbe e e e enneas 47
Zatacznik 3 - Losowa kadencja bramki StArtOWE] UCHT ........coouuiiiiiiiiieiiiie ettt 48
Zatacznik 4 - RANKING UCT BMX ... ..ttt etttk e kbt e e skt e e e ek et e e ek et e e e bb e e e e enbe e e e e nteas 51
Zalacznik 5 - Przepisy UCI dotyczace toru BMX i jJEeg0 WYPOSAZENIA .......ccciiiuuiieiiiiieeiiiiieeeeiiee s eiiee e ssiiee e e enreee e 53
Zatgeznik 6 - SEAZIOWIE ZAWOUOW .........ouuiiiieeiiiiiiiiiiee e e e e s e st e et e e et e st e e e e e eeeessasta e e aeeaeessaststaeeeaeesssastssaeeeaeesesnanrennees 58

Zatgcznik 7 - Kontrakt modelowy pomiedzy zawodnikiem a druzyng UCI BMX Team........ccccccceeeiiiiiiiiieeee e, 62



6.1.001

6.1.002

Rozdziat I. ZASADY OGOLNE

Wstep
Zawody BMX Racing sg rozgrywane na poziomie wyczynowym i amatorskim. Wyczynowcy rywalizujg na

poziomie mistrzowskim. Amatorzy rywalizujg w kategoriach zaliczanych do pozioméw Challenge i

Masters.

Wys$cigi na poziomie mistrzowskim rozgrywane w ramach zawodow zarejestrowanych w Kalendarzu

Miedzynarodowym UCI BMX Racing muszg zawsze by¢ przeprowadzane zgodnie z przepisami UCI.

Zawody na poziomie Challenge i Masters sg kontrolowane przez federacje kraju, w ktéorym odbywajg sie
zawody i sg przeprowadzane zgodnie z przepisami tej federacji i na jej odpowiedzialno$¢, nawet jesli te
zawody sg przeprowadzane razem z zawodami na poziomie mistrzowskim zarejestrowanymi w

Kalendarzu Miedzynarodowym UCI BMX Racing.

Zgodnie z wymogami Statutu UCI przepisy UCI muszg by¢ zawarte w przepisach federacji narodowe;.

Tylko artykuty oznaczone (N) w Przepisach UCI mogg by¢ modyfikowane przez federacje narodowe.
Wyjatki dotyczace kategorii poziomu Challenge i Masters:

1. Coroczne zawody UCI BMX Racing World Challenge dla kategorii poziomu Challenge i Masters,
ktore odbywaja sie podczas Mistrzostw Swiata UCI BMX Racing, bedg kontrolowane przez UCI i
przeprowadzane tylko zgodnie z przepisami UCI.

2. Zawody w kategoriach Challenge i Masters, ktére odbywajg sie podczas mistrzostw
kontynentalnych lub zawody, ktére sg czescig serii organizowanych przez konfederacje
kontynentalne, przeprowadzane sg na odpowiedzialnos¢ rzeczonej konfederacji kontynentalne;.
Podczas tych zawoddéw obowigzujg przepisy konfederacji kontynentalnej, o ile nie kolidujg z

przepisami UCI. W przeciwnym razie obowigzujg Przepisy UCI.

§ 1. Kategorie i uczestnictwo

Klasyfikacja zawodnikow

Zawodnicy rejestrowani do startu w zawodach BMX Racing bedg klasyfikowani stosownie do: wieku, pici,
rodzaju roweru i poziomu sportowego. W obrebie niektorych kategorii mozna réwniez zdefiniowac rézne

specjalnosci zgodnie z tymi przepisami.

Wiek zawodnikow

Kategorie wiekowe zawodnikéw biorgcych udziat w zawodach umieszczonych w kalendarzu
miedzynarodowym BMX UCI Racing i PZKol. okreslane sg na podstawie wieku uczestnikéw, obliczanego
jako réznica pomiedzy rokiem, w ktéorym odbywajg sie zawody, a rokiem urodzenia zawodnika.

Kategorie zawodnikéw rdznig sie w zaleznosci od typow rowerow (okreslonych w art. 6.1.003), poziomow
sportowych (zdefiniowanych w art. 6.1.004) oraz konkurencji sportowych (opisanych w art. 6.1.007).

Zawodnik musi mie¢ co najmniej 5 lat, aby moc uczestniczy¢ w zawodach UCI BMX Racing . Minimalny
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wiek 5 lat odnosi sie do rzeczywistego wieku zawodnika w dniu rozpoczecia zawodéw BMX Racing (data

pierwszej sesji treningowej).

Jesli chodzi o wspomniany wyzej wiek minimalny, kategorie obowigzujgce podczas zawodéw UCI BMX
Racing World Challenge sg zdefiniowane w artykule 6.4.005bis. W pozostatych przypadkach obowigzuje
podziat na kategorie okreslony w artykutach od 6.1.009 do 6.1.011.

Typy roweréw
Podczas zawodow BMX Racing mozna uzywaé dwdch rodzajow rowerdw, ktore rdznig sie srednicg ko,
jak to opisano w artykule 6.1.074.

a) standardowe 20 calowe;

b) cruiser 24 calowe

Poziomy kateqorii

Zawody BMX Racing na rowerach standardowych 20” mogg sie odbywaé¢ na trzech poziomach:
a) poziom mistrzowski
b) poziom Challenge
c) poziom Master.
Kategorie (wiekowe), ktére obejmuje kazdy z tych poziomdw, okreslone sg w artykutach 6.1.008,
6.1.009 i 6.1.010.

Zawodnik w wieku 17 lat lub starszy moze wybraé na poczatku sezonu poziom na jakim chce startowac:
mistrzowski, Challenge lub Masters (tylko jesli ma 30 lat lub wiecej), w odpowiedniej grupie pod
wzgledem wieku i pici.

Podczas tego samego sezonu zawodnik moze rywalizowac tylko na jednym poziomie: mistrzowskim,
Challenge lub Masters. Licencja zawodnika musi wskazywac¢ jego kategorie, a zawodnik moze
startowac¢ tylko w kategorii wskazanej w jego licenciji.

W zawodach BMX Racing zawodnicy na rowerach Cruiser 24” mogg startowac tylko w kategorii
Challenge.

Konkurencje BMX

(N) W zawodach poziomu mistrzowskiego BMX Racing na rowerach standardowych 20” zdefiniowane

sg dwie konkurencje:

a) jazdaindywidualna na czas (Time Trial);

b) wyscig (BMX Racing).
Na wszystkich pozostatych poziomach i typach rowerdéw rywalizuje sie jedynie w konkurencji BMX
Racing.
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Kategorie dla roweréw standardowych 20 calowych
Kategorie dla roweréw standardowych 20 calowych poziomu mistrzowskiego

Na poziomie mistrzowskim, w ramach kazdej specjalnosci zdefiniowanej w artykule 6.1.007, rozréznia
sie nastepujace kategorie (wiekowe):

a) Elita mezczyzn - 19 lat i starsi;
b) Elita kobiet - 19 lat i starsze;
c) Oirlicy (19-22 lata)

d) Orliczki (19-22 lata)

e) Junior-17i18 lat;

f)  Juniorki- 17118 lat.

Ogdétem 12 kategorii (6 dla BMX Racing i 6 dla jazdy indywidualnej na czas, jesli jest przeprowadzana).

Kateqgorie dla roweréw standardowych 20 calowych poziomu Challenge

(N) W ramach konkurencji BMX Racing, zdefiniowanej w artykule 6.1.007 na poziomie Challenge,
rozréznia sie nastepujgce kategorie (wiekowe):

a) Chiopcy w wieku: 5i6,7,8,9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16 lat; (11 kategorii);
b) Dziewczeta w wieku: 5-7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16 lat; (10 kategorii);
c) Mezczyzni w wieku: 17-24, 25-29, 30-34, 35 lat i starsi; (4 kategorie);
d) Kobiety w wieku: 17-24, 25 lat i starsze; (2 kategorie).

W sumie 27 kategorii.

Kategorie dla roweréw standardowych 20 calowych poziomu Masters

W ramach konkurencji BMX Racing, zdefiniowanej w artykule 6.1.007, na poziomie Masters
rozréznia sie nastepujace kategorie:
a) Masters mezczyzni - wiek 30 i wiecej lat (1 kategoria)
B) Masters kobiety — wiek 30 i wiecej lat (1 kategoria)

tacznie: 2 kategorie

Kateqgorie dla roweréw Cruiser 24 calowych

Kategorie dla poziomu Challenge —rowery Cruiser 24 calowe

(N) W ramach konkurencji BMX Race, zdefiniowanej w artykule 6.1.007, poziom Challenge obejmuje
nastepujgce kategorie:
a) Chiopcy w wieku: 12 lat i mtodsi; 13 i 14; 15 16 lat; (3 kategorie);
b) Mezczyzni w wieku: 17-24, 25-29, 30-34, 35-39; 40-44; 45-49; 50 lat i starsi; (7 kategorii);
c) Dziewczeta w wieku: 12 lat i mtodsze, 13-16 lat; (2 kategorie);
d) Kobiety w wieku: 17-29, 30-39; 40 lat i starsze; (3 kategorie).
W sumie 15 kategorii.
Zawodnicy kategorii Masters, posiadajacy licencje wydang na rowery standardowe 20”, mogg bra¢ udziat

w zawodach dla roweréw Cruiser 24” w kategorii zgodnej z ich wiekiem.

Zasady dotyczace laczenia kategorii

(N) Aby zawody mogty zosta¢ przeprowadzone w danej kategorii, musi by¢ zarejestrowanych, a

nastepnie potwierdzonych w tej kategorii co najmniej pieciu zawodnikow.
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Jezeli po zakohczeniu procesu potwierdzania startu w danej kategorii jest mniej niz pieciu zawodnikow,
zostang oni potgczeni ze starszg kategorig. W przypadku kategorii, w ktérych maksymalny wiek jest

wiekszy niz 34 lata, nalezy je fgczy¢ z sgsiednimi mtodszymi kategoriami.

Kategorie dla rowerow standardowych 20” nie mogg by¢ tgczone z kategoriami na rowerach Cruiser 24” i

na odwrot.

Jezeli dana kategoria, nie osiggajaca wymagajgcego minimum zawodnikéw, nie moze by¢ potgczona

zgodnie z niniejszymi zasadami, to zawody dla niej nie zostang przeprowadzone.

Jesli wymagana liczba pieciu zawodnikdéw zostanie zarejestrowana i potwierdzona podczas weryfikaciji, to
zawody dla niej zostang przeprowadzone, nawet gdy mniej zawodnikow stawi sie na starcie i niezaleznie

od przyczyny, w tym urazu lub choroby.

Polaczenie kategorii przed rozpoczeciem zawodéw

Organizator zawodéw zarejestrowanych w Kalendarzu Miedzynarodowym BMX UCI moze z gory
zdecydowaé o potgczeniu jednej lub wiecej kategorii z uwzglednieniem ograniczen okreslonych w
artykule 6.1.012. Jednakze organizator musi poinformowaé o tym fakcie w przewodniku technicznym oraz

w korespondencji z federacjami narodowymi i zawodnikami.

Potaczenie kategorii a wyniki

(N) W kazdym przypadku, gdy dochodzi do potgczenia dwdch lub wiecej kategorii, na podstawie
wynikéw tgcznych nalezy opracowac osobne wyniki dla oryginalnych kategorii.

UCI przyznaje punkty w rankingu UCI BMX Racing na podstawie oddzielnych wynikéw (dla kazdej
kategorii). Ponadto zawodnicy bedg otrzymywaé nagrody pieniezne, ktére bedg korespondowaty z ich
miejscem w rozdzielonych wynikach.

Przyktad: zawody klasy 1 potgczonych kateqorii Elity Kobiet i Juniorek

Miejsce w Kategoria Llos¢ punktow w klasyfikacji 1los¢ punktow w klasyfikacji
zawodach zawodniczki UCI Juniorek UCI Elity Kobiet
1 Juniorka 25 pkt (1. miejsce juniorek)
2 Elita 100 pkt (1. miejsce Elity)
3 Juniorka 22 pkt (2. miejsce juniorek)
4 Elita 86 pkt (2. miejsce Elity)

Z wyjatkiem sytuacji przewidzianych w przepisach dotyczgcych fgczenia, zawartych w art. 6.1.012
i 6.1.013, podczas zawodoéw zarejestrowanych w UCI zaden zawodnik nie moze rywalizowa¢ w grupie

niezgodnej ze swojg grupg wiekowg lub ptcig.

§ 2. Konkurencje BMX

Jazda indywidualna na czas BMX Racing

Jazda indywidualna na czas BMX sktada sie z dwdch faz:

a. Kwalifikacje
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b. Superfinat.

Zawodnik, ktory nie wystartuje w ktorejkolwiek fazie jazdy indywidualnej na czas, zostanie
zdyskwalifikowany (DSQ) i nie zakwalifikuje sie do wyscigu BMX Racing. Jesli taka dyskwalifikacja
wydarzy sie podczas superfinatu jazdy indywidualnej na czas, miejsce zdyskwalifikowanego zawodnika
zajmie nastepny zawodnik w koncowej klasyfikacji jazdy na czas, tak aby wszystkie miejsca w tej

klasyfikacji byly zajete.

Kwalifikacje w jezdzie indywidualnej na czas

W kwalifikacjach kazdy zgtoszony zawodnik ma prawo do jednego biegu.

Superfinat jazdy indywidualnej na czas

Superfinat powinien sie odby¢ dla wszystkich kategorii z dwunastoma lub wiecej
Zarejestrowanymi i potwierdzonymi zawodnikami (zweryfikowanymi po potwierdzeniu startu).

Superfinat nie odbedzie sie dla zadnej z kategorii, w ktorej liczba potwierdzonych zawodnikéw jest
mniejsza niz 12. W takim przypadku superfinatem jest finatowa faza jazdy indywidualnej na czas BMX
Racing.

Superfinat jazdy indywidualnej na czas jest rozgrywany w formie jednego biegu dla kazdego zawodnika,
ktory awansowat do tej fazy.

Liczba zarejestrowanych i potwierdzajgcych swoj start zawodnikéw w kazdej z tych kategorii
determinuje liczbe zawodnikéw, ktérzy awansujg po kwalifikacjach do superfinatu wedtug

nastepujgcych zasad:

24 |lub wiecej potwierdzonych: awansuje 16 najlepszych z kwalifikacji
16-23 potwierdzonych: awansuje 8 najlepszych z kwalifikacji
12-15 potwiedzonych: awansuje 6 najlepszych z kwalifikacji

Klasyfikacja koncowa

Koncowa klasyfikacja jazdy indywidualnej na czas BMX Racing jest ustalana dla kazdej uczestniczgcej
kategorii i na jej podstawie przyznawane sg punkty do rankingu UCI BMX UCI Racing (jesli dotyczy)

oraz nagrod pienieznych (jesli sg).

Jesli dla danej kategorii nie zostanie rozegrany superfinat, klasyfikacje kohcowg stanowi¢ bedg

wyniki kwalifikacji.

Jesli jest rozgrywany superfinat, to klasyfikacje koncowg w jezdzie indywidualnej na czas BMX Racing
ustala sie na podstawie wynikéw tego superfinatu, a nastepnie klasyfikuje sie zawodnikow,

ktérzy nie awansowali don nie awansowali, wedtug czaséw uzyskanych przez nich w kwalifikacjach.

Jezeli rozgrywana jest jazda na czas, jej koncowa klasyfikacja stuzy do rozstawienia grup Motos

w wyscigu BMX Racing.

Zawody BMX Racing

Podczas wszystkich faz zawodéw BMX Racing, w kazdym biegu startuje maksymalnie 8 zawodnikow.

Po weryfikacji zgtoszeh, zawodnicy potwierdzeni z kazdej kategorii zostang rozstawieni do grup
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biegowych (zwanych ,moto”) liczgcych maksymalnie po 8 zawodnikéw, wg schematu z zatgcznika 1. W
przypadku potgczenia dwéch lub wiecej kategorii, jak to opisano w artykutach 6.1.012 i 6.1.013, to

potagczone kategorie zostang rozstawione w ten sam sposab.

Zawody BMX Racing sktadajg sie z trzech faz:
a. Motos (rozgrywki w grupach);

b. Kwalifikaciji;
c. Finatu.
Moto

Dla wszystkich kategorii faza moto sktada sie z trzech rund. W kazdej rundzie zawodnicy bedg sie
Scigaé tylko raz. Sa to rozgrywki grup o okreslonym sktadzie wynikajgcym z kategorii.

Po zakonczeniu trzech rund motos zawodnicy z najlepszym wynikiem ogolnym z kazdej kategorii
awansujg do fazy kwalifikacji lub do finatu, w zaleznosci od liczby zawodnikéw zgtoszonych i

potwierdzonych w danej kategorii.

(N) We wszystkich kategoriach, w ktérych zostanie zgtoszonych i potwierdzonych osmiu lub mniej
zawodnikow, taczny wynik z trzech rund Motos bedzie stanowit wynik koncowy. W takim przypadku finat

nie bedzie rozgrywany.

Kwalifikacje
Kwallifikacje sg fazg eliminacyjng zawodéw BMX Racing. Rozgrywane sg dla kategorii, w ktérych zostato
potwierdzonych co najmniej siedemnastu zawodnikow. Sg podzielone na kilka rund réznigcych sie
szczeblem eliminacji w drodze do finatu, w tym z 1/32, 1/16, 1/8, 1/4 i 1/2 finalu, w zaleznosci od liczby
uczestnikéw.
W ramach kazdej takiej rundy, zawodnicy kazdej kategorii w poszczegdlnych biegach beda rywalizowaé

tylko raz.

Po kazdej rundzie kwalifikacyjnej czterech najlepszych zawodnikéw z kazdego biegu przechodzi do
kolejnej rundy kwalifikacji, gdzie zostajg rozstawieni do biegéw zgodnie z zatgcznikiem 1.

Czterech najlepszych zawodnikéw z kazdego pétfinatu awansuje do finatu zgodnie z zatgcznikiem 1.

Finat

Finat to ostatnia faza zawodéw BMX Racing. Finat, bedacy pojedynczym biegiem, nalezy przeprowadzié
dla wszystkich kategorii, do ktdrych zgtoszono i potwierdzono start przynajmniej dziewieciu zawodnikéw,

zgodnie z zatgcznikiem 1.

Klasyfikacja koncowa

Na zakonczenie zawodéw BMX Racing sporzadza sie klasyfikacje kohcowsg, ktéra stanowi ostateczne
wyniki. W przypadku kategorii mistrzowskich to wtasnie ta klasyfikacja koncowa stuzy do przydzielenia
punktéw UCI BMX i nagrdd pienieznych. Metode sporzadzenia klasyfikacji koncowej opisano w artykule
6.1.041.

Rozstawianie do grup Moto — kategorie poziomu Mistrzowskiego

(N) W przypadku zawodéw Kalendarza Miedzynarodowego UCI BMX Racing uczestnikéw
reprezentujgcych kategorie poziomu Mistrzowskiego mozna rozstawi¢ do grup Motos za pomocg jednej z

nastepujgcych metod:



b)

c)
d)

Wedtug miejsc w aktualnym rankingu UCI BMX Racing, zgodnie z artykutami od 6.6.001 do
6.6.009;

Zgodnie z wynikami indywidualnej jazdy na czas BMX Racing przeprowadzonej przed zawodami
BMX Racing, jak to okreslono w artykule 6.1.019;

Rozstawienie losowe;
Kombinacje metod;

W przypadku weekendu z dwojgiem zawoddéw z Kalendarza Miedzynarodowego UCI BMX
Racing w tym samym miejscu (jedne kazdego dnia), w zawodach drugiego dnia mozna
wykorzystac¢ do rozstawienia klasyfikacje koncowg zawodow z pierwszego dnia.

Metoda uzyta do rozstawienia musi by¢ opisana w Przewodniku Technicznym zawoddw.

6.1.027bis Rozstawienie do grup Motos dokonywane wedtug miejsc zajmowanych przez zawodnikdw w rankingu

str. 7

UCI BMX Racing lub wynikéw jazdy indywidualnej na czas BMX ma by¢ dokonywane w taki sposéb, aby

najwyzszej sklasyfikowani zawodnicy rywalizowali ze sobg w jak najpdzniejszej fazie rozgrywek.

Przyktad: Kategoria z 32 zawodnikami ma by¢ rozstawiona na cztery grupy Motos po 8 zawodnikéw jak w

tabeli ponizej (1 odnosi sie do najwyzej sklasyfikowanego zawodnika w rankingu zastosowanym do

rozstawienia, 2 odnosi sie do drugiego zawodnika w tym rankingu, 3 odnosi sie do trzeciego zawodnika w

tym rankingu, itd.).
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Grupa Moto 1 Grupa Moto 2 Grupa Moto 3 Grupa Moto 4
1 2 3 4
8 7 6 5
9 10 11 12
16 15 14 13
17 18 19 20
24 23 22 21
25 26 27 28
32 31 30 29

6.1.027ter Rozstawienie Motos w sposéb losowy oznacza, Ze sktad grup jest komponowany zgodnie z Zatgcznikiem
1, jednak przydziat zawodnikow do poszczegdlnych grup Moto w kazdej kategorii jest losowany. Po
rozstawieniu, skfad biegéow dla kazdej kategorii pozostaje taki sam w obrebie wszystkich trzech rund
Moto.

6.1.027quarter Metoda kombinowana to metoda losowego ustalania skfadu biegdw w kazdej kategorii Motos, w
zaleznosci od liczby zawodnikéw zarejestrowanych i potwierdzonych. Metoda kombinowana musi takze
opisywa¢ sposob przydzielania miejsca w bramce startowej w kazdej fazie zawoddéw, sposob
awansowania z fazy Motos do kwalifikacji, kompozycje biegéw kazdej rundy kwalifikacji oraz metode
rozstrzygania remisoéw na kazdym etapie zawodow. Artykuty 6.1.029 i 6.1.029 bis nie majg zastosowania

przy metodzie kombinowanej.

Jedynymi wymogami sa:

- aby wszystkie kategorie, w ktérych rywalizuje 10 lub wiecej zawodnikéw, konczyly sie finatem z
udziatem 8 zawodnikéw;

- kategorie w ktérych rywalizuje 9 zawodnikéw konczyly sie finatem z udziatem 7 zawodnikéw

- kategorie w ktérych rywalizuje od 5 do 8 zawodnikéw byty rozstrzygane bez finatu lecz na
podstawie 3 rund Moto;

- aby pierwszych 4 zawodnikéw z kazdego biegu w kwalifikacjach awansowato do nastepnego
etapu kwalifikacji lub finatu, w zaleznosci od sytuacii;

- aby wyniki koncowe byly sporzadzone zgodnie z artykutem 6.1.041;

- aby byly przestrzegane wszystkie pozostate czesci przepisow UCI BMX Racing, a nie tylko te

odnoszace sie do tgczenia kategorii, rezultatéw niewaznych (tzw. IRM) i systemu punktowania.

Wszelkie aspekty uzytej metody kombinowanej muszg by¢é wyjasnione w przewodniku technicznym

zawodow.

Komentarz: Zasadniczo wszelkie sposoby komponowania sktadu grup Moto lub wyboru pozycji w bramce
startowej oparte na losowaniu wydajg sie rownie dobre , jednakze w praktyce nie wszedzie sg pozadane.
Metode kombinowang mozna opracowa¢ w dowolny sposdéb, w tym catkowicie opierajgc jg na losowaniu,
czesciowo opierajgc na jakims rankingu albo przynaleznosci narodowej. Mozna réwniez odrzucaé

niepozgdane (nieuczciwe) kompozycje biegéw lub wyboru miejsca startowego w Motos.
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6.1.027quinto Rozstawianie na Igrzyskach Olimpijskich, Mistrzostwach Swiata UCI BMX Racing oraz w zawodach

6.1.028

6.1.029

6.1.029bis

6.1.030

6.1.031

Pucharu Swiata UCI BMX Racing jest opisane w przepisach szczegdtowych dotyczgcych tych imprez.

Rozstawianie grup Moto — poziom Challenge i Masters

(N) Grupy Motos dla kazdej kategorii poziomu Challenge i Masters mogg by¢ rozstawione na podstawie

liczby zawodnikéw kazdego kraju, ktory zostat zarejestrowany i potwierdzony w tej kategorii.

Jesli tak zostanie przyjete, rozstawienia Motos nalezy dokonac tak, aby zawodnicy z danego kraju nie
rywalizowali ze sobg w Motos.

Po rozstawieniu, awans zawodnikdw i grupowanie w biegach odbywa sie zgodnie z opisem w zatgczn. 1.

W przeciwnym razie dla kategorii poziomu Challenge i Masters mozna zastosowaé rozstawienie losowe

lub kombinacyjne, zgodnie z zasadami przedstawionymi w artykule 6.1.027.

Zajmowanie pozycji w bramce startowej

(N) Miejsca startowe zawodnikéw w bramce dla fazy Motos sg okreslone w zatgczniku 2 i bedg wskazane
na listach startowych.

Miejsca startowe w bramce podczas fazy kwalifikacji (1/32, 1/16, 1/8, 1/4 i 1/2 finatu w zaleznosci od
liczby uczestnikow) i w finale okresla sie w nastepujaco:
a. W kolejnosci czasu uzyskanego w poprzedniej fazie lub rundzie - najszybszy zawodnik ma
pierwszenstwo w wyborze pozycji startowej w bramce;
b. W kolejnosci zajetych miejsc w poprzedniej fazie lub rundzie - pierwszy zawodnik na mecie ma

pierwszenstwo w wyborze pozycji startowej w bramce.

Program minutowy

(N) Harmonogram biegdw w zawodach BMX Racing ustala sie zgodnie z procedurami okreslonymi w

zatgczniku 1.

Harmonogram zawodow i kolejnos¢ startu bedg publikowane wraz z listami startowymi. Listy startowe
muszg zawierac:
a. Imie i nazwisko kazdego zawodnika, identyfikator ID UCI, narodowos¢ i numer startowy;
b. Numer biegu;
c. Runde kwalifikacyjng, do ktérej awansujg zawodnicy.
d. Pozycje startowe w bramce dla kazdego biegu lub regute, wedtug ktérej okreslana jest pozycja

startowa w bramce, w zaleznosci od fazy zawodow.

Odprawa techniczna

Sedzia gléwny moze w razie potrzeby zwota¢ odprawe kierownikow ekip. Celem tego spotkania jest
poinformowanie kierownikéw zespotéw i zawodnikdéw o wszelkich dodatkowych przepisach, ktére moga
obowigzywa¢ podczas danych zawoddéw, oraz dodatkowych instrukcji dotyczacych ogdlnego przebiegu

zawodow.
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6.1.032

6.1.033

Treningi
Zawodnik nie moze by¢ wpuszczony na tor, dopdki jego licencja i zgtoszenie na dane zawody nie zostang
oficjalnie potwierdzone podczas weryfikacji zgtoszen.

Przynajmniej jedna oficjalna sesja treningowa musi poprzedza¢ wys$cigi w ramach jakichkolwiek zawoddw
BMX Racing. Osobne sesje treningowe powinny by¢ wyznaczone dla kazdej kategorii lub inaczej
okreslonej grupy. Kazda grupa powinna mie¢ wyznaczony przynajmniej taki przedziat czasowy, ktéry jest
niezbedny zawodnikom do zrealizowania co najmniej czterech petnych przejazdéw ze startami z bramki
startowej. Niezaleznie od tego, kazdy zawodnik jest odpowiedzialny za jak najlepsze wykorzystanie
dostepnego czasu do treningu.

Awans i punktowanie

W fazie Moto zawodnik w kazdym biegu, w ktorym startuje, otrzymuje ilo$¢ punktow réwng jego pozyciji
koncowej, czyli zawodnik na pierwszym miejscu zdobywa jeden punkt i tak dalej kolejno az do zawodnika
na 6smym miejscu, ktéry otrzyma osiem punktow. Podczas biegéw Moto zawodnicy z rezultatem
niewaznym (ang. IRM - invalid result mark) otrzymajg punkty za bieg zgodnie z artykutem 6.1.034.
Zawodnicy z najnizszymi sumami punktéw zgromadzonych po trzech rundach Motos awansujg do
nastepnej fazy zawodoéw BMX Racing zgodnie z zasadami okreslonymi w zatgczniku 1. W

kwalifikacjach czterech najlepszych zawodnikéw przechodzi do nastepnej rundy kwalifikacji.



6.1.034

Z poffinatu czterech najlepszych zawodnikéw awansuje do finatu.

W celu unikniecia watpliwosci, remisy przy miejscach premiowanych awansem z fazy Motos

do kwalifikaciji lub finatu (zaleznie od przypadku) bedg rozstrzygane zgodnie z artykutem
6.1.041ter.

Rezultat niewazny (ang. IRM - invalid result mark)

W wynikach moze pojawic¢ sie kilka oznaczen rezultatéw niewaznych, ktére definiuje sie w nastepujgcy

sposob:

a.

Nie ukonczyt (DNF): zawodnik, ktéry wystartowat, ale z jakiegos powodu nie ukonczyt wyscigu
zostanie oznaczony, jako "Did Not Finish" i otrzyma ilos¢ punktéw réwng liczbie zawodnikéw,
ktorzy rozpoczeli ten bieg. Zawodnik ten bedzie uprawniony do przejscia do nastepnej fazy lub
rundy zawodoéw. Jego rezultat za$ zostanie oznaczony skrotem DNF.

Relegacja (REL): zawodnik, ktory wystartuje, ale zostanie zdegradowany (przesuniety na dalsze
miejsce) przez komisarzy, zostanie oznaczony, jako "relegowany" i otrzyma ilos¢ punktéw réwng
liczbie zawodnikéw, ktorzy rozpoczeli wyscig, plus 2. Ten zawodnik bedzie uprawniony do
awansu do nastepnej fazy lub rundy. Jego rezultat zas zostanie oznaczony skrotem REL.

Nie wystartowat (DNS): zawodnik, ktéry nie wystartuje w biegu, bez wzgledu na przyczyne,
zostanie oznaczony jako "Did Not Start". W celu okreslenia uprawnien do transferu zawodnik
otrzyma o 2 punkty wiecej niz liczba zawodnikéw na liscie startowej dla tego biegu. Rezultat za$

zostanie oznaczony skrétem DNS.
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6.1.035

6.1.036

6.1.036 bis

6.1.037

6.1.038

Zawodnik nie bedzie mégt awansowac z fazy Moto do kolejnej, jesli nie wystartuje ("DNS") dwa lub wiecej
razy.

W sytuacji, w ktorej jeden lub wiecej zawodnikow powinno mie¢ odnotowany rezultat niewazny (IRM),
sedzia gtéwny lub inny wyznaczony przez niego komisarz musi jak najszybciej przekaza¢ takg decyzje
osobie odpowiedzialnej za pomiar czasu lub sekretarzowi komisji sedziowskiej.

Decyzja sedziego gtdwnego o zastosowaniu IRM jest ostateczna i nie podlega odwotaniu.

W wynikach kazdego biegu, zawodnicy z adnotacjami IRM klasyfikowani sg po wszystkich zawodnikach,
ktérzy ukohczyli wyscig i nie majg takiej adnotacji. Biorgc to pod uwage, zawodnicy z adnotacjami IRM
klasyfikowani sg w nastepujacej kolejnosci:

a. Zawodnicy oznaczeni DNF

b. Zawodnicy oznaczeni REL

c. Zawodnicy oznaczeni jako DNS.

Dla unikniecia watpliwosci oznacza to, ze wyniki biegu moga by¢ inne niz kolejnos¢, w ktérej zawodnicy
w tym biegu przekroczyli linie mety.

Komentarz: Na przyktad, w biegu z 8 zawodnikami, jesli zawodnik przekroczy linie mety jako trzeci ale
zostanie relegowany (REL), a zawodnik, ktory przekroczy linie mety jako 7 jest zadeklarowany jako DNF,
a wszyscy inni zawodnicy bieg ukonczg, to w wynikach tego biegu, zawodnik, ktory przekroczy linie mety
jako 4. zostanie sklasyfikowany na 3 pozyciji, zawodnik, ktéry przekroczy linie mety jako 5. zostanie
sklasyfikowany na pozycji 4., zawodnik, ktéry jako 6. przekroczy linie mety zostanie sklasyfikowany na 5.
pozycji, a 6smy zawodnik na mecie zajmie 6. miejsce. Nastepnie zawodnik oznaczony jako DNF zajmie 7
miejsce, a zawodnik, ktéry jest REL, zajmie ésme miejsce. W grupie Moto punkty za kazdy bieg bedg

przyznawane tylko po skorygowaniu wynikéw dla danego biegu, jak opisano powyzej.

W przypadku wielu zawodnikéw oznaczonych jako DNF, REL lub DNS w danym biegu, remis (dla
kazdego typu IRM) zostanie rozstrzygniety zgodnie z metodg tie-breaking opisang w artykule 6.1.041ter.

Przeniesiony do artykutu 6.1.041ter.
Przeniesiony do artykutu 6.1.041quater.

Finisz
Zawodnik przybywa na mete w momencie, gdy opona przedniego kota jego roweru dotknie pionowej
ptaszczyzny wznoszacej sie od poczatkowej krawedzi linii mety. Zgodnie z artykutem 1.2.109 zawodnik

i jego rower muszg razem przekroczy¢ linie mety.

Final
W finale co najmniej dwoch zawodnikow (ktérzy nie zostali oznaczeni IRM podczas finatu) musi

przekroczy¢ linie mety; w przeciwnym razie wynik finatu jest niewazny.

W przypadku, gdy finat zostanie uznany za niewazny, ponowny start co najmniej trzech zawodnikéw

powinien nastgpi¢ w ciggu 15 minut od momentu, w ktérym sedzia gtéwny uzna wynik finatu za niewazny.
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6.1.038bis

6.1.039

W przypadku, gdy bieg finatowy nie zostanie powtérzony, czasy lub wyniki poprzedniej fazy (oraz w

ramach tej fazy wyniki poprzedniej rundy) zostang uznane za wynik koncowy, z klasyfikacjg koncowa

zawodow okreslong w sposob podany w artykule 6.1.041.

Przerwanie zawodow przed finatem

W przypadku, gdy zawody BMX Racing zostang przerwane przed finatem, za wyniki ostateczne zostang

uznane wyniki osiagnietej fazy, a w ramach tej fazy, wyniki ostatniej ukonczonej rundy (dla kazdej

kategorii, ktorej to dotyczy). Koncowa klasyfikacja bedzie ustalona zgodnie z artykutem 6.1.041.

System rejestracji zawodnikéw na linii mety

W przypadku zawodéw BMX Racing mozna zastosowac jeden lub wiecej z nastepujgcych systemow

rejestracji zawodnikow.

a)

d)

Fotofinisz. Fotofinisz definiuje sie jako urzgdzenie zdolne do robienia zdje¢ z minimalng
szybkoscig 1000 klatek na sekunde.

b) Transpondery czasowe. Jesli sg uzywane, zawodnik ponosi wylgczng odpowiedzialnos¢ za
jego prawidiowe umieszczenie podczas zawodoéw. Obecny musi by¢ operator, ktéry jest
odpowiedzialny za rejestracje pozycji kazdego zawodnika przekraczajgcego linie mety w kazdym
biegu.

Transpondery czasowe mogg by¢ uzywane tylko razem z fotofiniszem . W przypadku zagubienia
transpondera lub jego nieprawidlowego dziatania, do potwierdzenia wyniku biegu uzywa sie
zapisu fotofiniszu (w kolejnosci okreslonej w artykule 6.1.039bis).

Jezeli stosowane sg transpondery, kazdy zawodnik, ktéry startuje w wyscigu bez tego
urzadzenia, powinien by¢ sklasyfikowany jako "Did Not Finish" (DNF).

System transponderéw jest czesto wykorzystywany do automatyzacji zapiséw podczas
wyscigbw, w szczegollnodci w transmisji telewizyjnej. Bez uszczerbku dla kolejnosci
pierwszenstwa systeméw rejestracji opisanych w tym artykule, jesli wyniki transponderéw dwéch
lub wiecej zawodnikdw mieszczg sie w zakresie btedu stosowanego systemu transponderow lub
0,01 sekundy, w zaleznosci od tego, ktéra wartos¢ jest wieksza (lub jesli zakres btedu systemu
transponderow nie jest znany), wowczas operator pomiaru czasu sprawdza i, jesli to konieczne,
koryguje ten wynik za pomocg fotofiniszu, jesli jest on takze stosowany. Takie dziatanie ze strony
operatora pomiaru czasu nie stanowi podstawy do protestu. W przypadku jakiegokolwiek sporu

ostateczng decyzje podejmuje sedzia gtéwny lub wyznaczony przez niego komisarz.
Foto cele (bramki swietlne).

Rejestracja miejsc za pomocg kamery wideo na linii mety. Sprzet kamery wideo musi by¢
zainstalowany w taki sposéb, aby byt skierowany bezposrednio na linie mety na poziomie gruntu
lub bezposrednio powyzej. Kamera wideo powinna mieé¢ niezakiécony widok linii mety
umieszczonej na powierzchni toru. Tto rejestrowanego obrazu powinno by¢ przejrzyste, aby nie
komplikowa¢ klarownosci odtwarzanego filmu. Ponadto powinna znajdowac¢ sie dodatkowa
kamera wideo rejestrujgca finiszujgcych zawodnikéw od przodu, aby utatwi¢ identyfikacje numeru
zawodnika. W kazdym opisanym powyzej przypadku wymagana jest mozliwosé odtwarzania w
wstecz w zwolnionym tempie oraz wysoka rozdzielczos¢ urzadzenia. Sprzet powinien takze

odtwarza¢ w kolorze.
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e) Sedziowie mety. Powinno by¢ minimum 5 wykwalifikowanych sedziébw mety, ktérzy beda
odpowiedzialni za rejestrowanie pozycji kazdego zawodnika na linii mety w kazdym z biegow.
Oficjalne miejsce na mecie kazdego zawodnika jest ustalane zwyktg wiekszoscig gloséw sedzidow
mety. Oficjalne wyniki nalezy przekaza¢ sekretarzowi komisji sedziowskiej w celu zapisania na

kartach fazy Moto.

6.1.039bis W przypadku wykorzystania kilku systemow rejestracji przybycia zawodnikow na mete jak opisano

6.1.040

6.1.041

powyzej, muszg one by¢ stosowane zgodnie z nastepujgcg hierarchig waznosci:
A. W przypadku BMX Racing Time Trial
a. Fotofinisz lub foto cela

b. Transpondery czasowe wraz z fofofiniszem, jak okreslono powyzej

B. Dla BMX Racing (Motos, kwalifikacje i finaty)

Fotofinisz

a
b. Transpondery czasowe wraz z fofofiniszem, jak okreslono powyzej
c Kamera wideo

d

Sedziowie linii mety

C. Wybor pozycji startowe;j
a. Transpondery czasowe wraz z fofofiniszem, jak okreslono powyzej
b. Fotofinish

Uzywanie kamer wideo jest obowigzkowe na wszystkich zawodach miedzynarodowych BMX, jesli nie sg
dostepne transpondery czasowe uzywane razem z fotofiniszem.

W przypadku, gdy regulacje UCI wymagajg okreslonego systemu rejestracji finiszu, to taki system musi
by¢ zastosowany, a inne systemy o nizszym priorytecie nie sg konieczne.

Publikacja wynikéw biegu

W kazdej rundzie zawoddw wyniki biegéw dla kazdej kategorii majg by¢ ogtoszone w ciggu dziesieciu
minut od zakonczenia wszystkich biegéw w danej kategorii.

Wydrukowane wyniki bedg dostarczane i publikowane w co najmniej jednym miejscu, chyba ze podano
inaczej w Przewodniku Technicznym lub to ogtoszono podczas spotkania kierownikow zespotéw. Wyniki

mogqg by¢ dostarczane za pomocg $rodkow elektronicznych.
Wyniki, niezaleznie od metody publikacji, muszg zawiera¢ informacje o czasie publikaciji.

Klasyfikacja koncowa

Klasyfikacja korncowa zawodéw BMX Racing dla kazdej kategorii (lub kategorii tagczonej) jest okreslona
przez:

a) Osiagniety faze (finat, kwalifikacje lub moto lub w szczegdlnym przypadku Pucharu Swiata UCI
BMX Racing z 17 badz wiecej uczestnikami w kategorii, runda 1 bgdz ,Ostatnia Szansa” w

zaleznosci z jakim przypadkiem mamy do czynienia)

b) Jesli faza osiggnieta to finat lub kwalifikacje, miejsce z ostatniej ukoriczonej rundy w ramach tej
fazy.

c) Jesli osiagnieta faza to moto, fgczna liczba punktow z tej fazy. W przypadku, gdy moto nie sg
ukonczone, to suma punktow ze wszystkich rund moto, ktére zostaty ukoriczone. W przypadku

UCI BMX Racing World Cup, gdy faza ,ostatnia szansa” nie zostanie ukonczona, wtedy ci



zawodnicy muszg by¢ sklasyfikowani za tymi, ktérzy awansowali bezposrednio z kwalifikacji do 1
rundy.

d) W przypadku Pucharu SWIATA BMX Racing:
i. Jesli osiggnietg fazg jest Runda 1, wtedy koncowg pozycjg zawodnika jest ta z rundy 1
ii. Jesli osiggnietg fazg jest ,ostatnia szansa”, wtedy zawodnicy awansujgcy do kwalifikacji z
Rundy 1 beda sklasyfikowani wyzej niz zawodnicy, ktérzy uczestniczyli w ,ostatniej szansie”, a ci
bedg sklasyfikowani zgodnie z miejscem zajetym na mecie ,ostatniej szansy”
e) Czas ostatniego zakonczonego biegu, w przypadku remisu bierze sie pod
uwage czas poprzedniego biegu.
Jezeli remisu nie mozna rozstrzygna¢ z uzyskanych czasow, stosuje sie metode tie-breake opisang
w artykule 6.1.041ter.

str. 13 Przepisy PZKol — Cze$¢ VI — Przepisy BMX JK.E0118



6.1.041bis

6.1.041ter

(N) W przypadku tgczenia kategorii, klasyfikacja koricowa dla potgczonej kategorii jest dzielona zgodnie z
artykutem 6.1.014. Nastepnie przygotowywana jest klasyfikacja koncowa dla kazdej kategorii.

Remisy
Metoda tie-break jest uzywana w nastepujacych przypadkach:
a) gdy wiecej niz 1 zawodnik w danym biegu jest oznaczony za pomocg tego samego wskaznika
IRM, jak opisano w artykutach 6.1.034 i 6.1.035;
b) podczas remisu w dowolnym biegu, gdy nie mozna ustali¢ miejsca na podstawie wtasciwego
systemu fotofiniszu na pozycjach awansujgcych w fazie Moto, lub fazie kwalifikacji w przypadku
Pucharu Swiata UCI BMX Racing, rundy 1 lub ,ostatniej szansy”

c) podczas remisu przy ustalaniu klasyfikacji koncowej, zgodnie z opisem w artykule 6.1.041.

We wszystkich powyzszych przypadkach, remis zostanie rozstrzygniety przez zastosowanie kryteriéw w
kolejnosci podanej ponizej. W przypadku, gdy kryterium nie jest dostepne lub nie jest mozliwe do
zastosowania w danej sytuacji, zostanie uzyte kolejne kryterium:
a) Czas w poprzednim biegu
b) Miejsce w poprzednim biegu
c) Jesli dotyczy sytuacji, najlepszy wynik zawodnika (czas lub jesli nie jest dostepny, zajete miejsce)
w poprzednich kwalifikacjach (jesli dotyczy sytuacji), w kolejnosci malejgcej: poffinat, cwiercfinat,
1/8 finatu, itd. az do fazy Moto witgcznie
d) W kolejnosci malejagcej wyniki 3, 2, 1 rundy w fazie Moto
e) Wyniki jazdy indywidualnej na czas BMX Racing (jesli zostaty rozegrane)
f) W kategoriach poziomu Mistrzowskiego, wedtug indywidualnego rankingu UCI BMX Racing lub
w kategoriach poziomu Challenge i Masters wedtug krajowego rankingu lub rankingu
serii danych zawoddw wykorzystywanego do rozstawienia moto, jesli takie istniejg

g) W przypadku remisu pomiedzy zawodnikami okreslonymi z tym samym IRM, losowo.

Jezeli remisu nie mozna rozwigza¢ zgodnie z jedng z powyzszych metod, zainteresowani zawodnicy

bedg sklasyfikowani na tym samym miejscu, a miejsce (miejsca) ponizej nie zostang przydzielone.

Przyktad: jedli 2 zawodnikéw remisuje na 5. miejscu w poffinatach to obaj zajmag 9. miejsce w klasyfikacji

koncowej; kolejny zawodnik bedzie sklasyfikowany na 11. miejscu.

6.1.041 quarter W przypadku wystgpienia takiej sytuacji w trakcie biegdbw w jednej z trzech rund moto lub nie

awansujgcych pozycji w biegach w kwalifikacjach lub w miejscach nagradzanych w finale, gdy nie mozna
ustali¢ miejsc z wtasciwego systemu fotofiniszu, obaj zawodnicy bedg sklasyfikowani na wyzszym

miejscu.

Przyktad: je$li nie ma mozliwosci rozstrzygniecia remisu pomiedzy 5 i 6 zawodnikiem na mecie, to

ostatecznie obaj zawodnicy zajeliby pigte miejsce w tym biegu, a széste miejsce nie bytoby przydzielone.

Miejsca nagradzane przypadajg zawodnikom, ktorzy w finale zostali sklasyfikowani na pozycjach od 1 do
3 dla kategorii poziomu Mistrzowskiego i Masters oraz od 1 do 8 dla Challenge.
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6.1.042

6.1.043

6.1.044

6.1.045

6.1.046

Zasady postepowania

Start
Wszyscy zawodnicy muszg startowaé ze swoich wyznaczonych pozycji. Za odmowe wystartowania

z whasciwej pozycji w bramce startowej, gdy jest to nakazane przez komisarza odpowiedzialnego za
gorke startowa, lub za wystartowanie z niewtasciwej pozyciji startowej, jesli sytuacja nie zostanie

zauwazona przed startem, karg jest dyskwalifikacja (DSQ).

Obowigzkiem kazdego zawodnika jest przebywanie w strefie wywotan i na wtasciwym miejscu w bramce
startowej w odpowiednim czasie. Jesli zawodnik nie stawi sie na czas podczas wywotywania przez
starterbw pomocniczych, zawodnik traci mozliwos¢ wybierania pozycji w bramce startowej i musi

wybiera¢ jako ostatni.

W przypadku ponownego startu (przy powtérzeniu biegu), wszyscy zawodnicy muszg startowac z tych

samych miejsc w bramce startowej, jakie wczesniej zajmowali.

Kazdy zawodnik, ktéry w jakikolwiek sposéb przeszkadza lub prébuje opdzni¢ lub przeszkadzad
w rozpoczeciu procedury startowej biegu z powodu nieakceptowanego przez sedziego gtéwnego, moze
zosta¢ zdyskwalifikowany (DSQ).

Start do wyscigu BMX Racing odbywa sie z bramki startowej wyposazonej w system startowy voice box.

Gdy uzyta jest elektronicznie sterowana bramka startowa z systemem voice box, to nagrane komendy
gtosowe sg nastepujgce:
etap 1: ,Ok riders, random start”,
etap 2: ,Riders ready”,
~Watch the gate”.

Ze wzgledow bezpieczenstwa ostatnim momentem, w  ktérym moze zosta¢ uzyty przycisk STOP
(wstrzymujacy start zawodnikéw) jest koniec etapu 2.

Wymagania odnosnie voicebox-u i elektronicznego systemu startowego sg opisane w Zatgczniku nr 3.

Pozycja roweru na bramce startowej

Przednie koto musi znajdowac¢ sie naprzeciwko bramki, stykac¢ sie z podtozem i pozostawaé bez ruchu

podczas komend startera, jak okreslono w artykule 6.1.043.

Ogolne zasady postepowania

Wszyscy zawodnicy muszg przestrzega¢ Przepiséw — UCI i postepowaé zgodnie ze wszystkimi
instrukcjami przekazanymi im przez komisarzy lub organizatora w dowolnym czasie w trakcie trwania

zawodow.
Swoim zachowaniem zawodnik musi zawsze odzwierciedla¢ ideaty sportowego wspézawodnictwa
i unikac¢ wszelkich dziatan, ktére moga negatywnie wptywac na wizerunek jego lub sportu BMX Racing.

Uzywanie obscenicznego lub wulgarnego jezyka jest zabronione. Zawodnicy uzywajacy takiego jezyka
beda karani w sposéb, jaki okresli komisja sedziowska.

Zawodnicy, ktérzy zgtosili sie do zawoddw i ktdrzy potwierdzili swoj start, sg jedynymi osobami, ktére

moga jezdzi¢ lub trenowac na jakiejkolwiek czesci toru w dniach zawodéw.
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6.1.047

6.1.048

6.1.049

6.1.050

6.1.051

6.1.052

Komisja sedziowska jest ostateczng wtadzg na kazdych zawodach i ma prawo naktada¢ kary na kazdego

zawodnika, rodzica, widza lub kierownika druzyny w kwestii bezpieczenstwa lub naruszenia przepisow.

Jezeli bieg zostanie przerwany przez sedziéw przed jego ukonczeniem, zawodnicy muszg czekaé na

instrukcje przy wyjsciu ze strefy mety.

Ponowny start zostanie ogtoszony przez sedziego gtéwnego lub wyznaczonego przez niego komisarza.
Restart dowolnego biegu odbedzie sie tylko wtedy, gdy w opinii sedziego gtéwnego przebieg biegu zostat
naruszony przez zaktdcenia w procedurze startowej, ingerencje ze strony widza, zwierze lub inng site

zewnetrzna.

Jesli podczas biegu zawodnik upadnie lub jest zmuszony do zatrzymania sie z powodu defektu roweru,
jego pierwszym obowigzkiem jest usuniecie siebie oraz swojego rower z toru, aby jak najmniej utrudniaé
przejazd innym zawodnikom i zapobiec niepotrzebnym opdznieniom. Jezeli zawodnik nie moze

samodzielnie wsta¢ po upadku, moze zostac przeniesiony tylko przez ratownikéw lub za zgodg lekarza.

Po upadku lub defekcie roweru zawodnicy muszg pokonac¢ caty dystans na torze, jaki okreslono dla ich
kategorii, bez pomocy 0sdb trzecich, oraz zgodnie z artykutem 6.1.055 ,Powrdét na tor”, jesli dotyczy to tej
sytuacji. Czynigc to, nie mogg niepotrzebnie opdzniaé przebiegu zawodow, jezeli sg w stanie dalej

kontynuowa¢ w nich swoj udziat. W przeciwnym razie mogg by¢ uznani jako Did Not Finish (DNF).

Choragiewki na torze

Sedziowie pomocniczy mogg uzywac chorggiewek sygnalizacyjnych, w kolorach wymienionych
ponizej, jako srodka porozumiewania sie ze sobg oraz z zawodnikami na torze. Poszczegodlne kolory
majg nastepujgce znaczenie:

a) CHORAGIEWKA ZIELONA - tor jest przejezdny i mozna rozegrac bieg. Jedna zielona
choragiewka moze by¢ uzywana przez sedziego startera.

b) CHORAGIEWKA ZOLTA - tor jest nieprzejezdny, zawodnicy powinni pozosta¢ w bramce
startowej.

c) CHORAGIEWKA CZERWONA - zawodnicy znajdujgcy sie na torze powinni natychmiast
zatrzymac sie i czekaé na dalsze instrukcje przy wyjezdzie ze strefy mety. Czerwonej chorggiewki
uzywa tylko sedzia gtéwny lub wyznaczony przez niego sedzia.

§ 3. Przewinienia, protesty i kary

Przewinienia
Przewinienia opisane w niniejszym rozdziale bedg karane przez komisje sedziowska, zgodnie
z artykutem 6.1.063 i nastepnymi.

W razie koniecznosci sedziowie decydujg czy naruszenie zostato popetnione umyslinie, czy tez nie.

Naruszenie uwaza sie za spowodowane umysinie w przypadku, gdy mozna bylo tego unikngc.
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Kolizja umysina

6.1.053 Kolizja jest czesto zlozonym wykroczeniem, biorgc pod uwage, ze BMX Racing jest sportem
kontaktowym. Sedziowie ustalg, czy bylo to zamierzone, czy tez nie. Je$li mozna byto unikng¢ kolizji, a
mimo to do niej dochodzi, sedziowie mogg okresli¢ takie dziatanie jako celowe.

Umysine wypychanie z toru

6.1.054 Zaden zawodnik nie moze umysInie wypycha¢ innego zawodnika z toru.

Powrot na tor
6.1.055 Kazdy zawodnik, ktory opusci tor podczas biegu, musi, bez wzgledu na okolicznos$ci, wréci¢ na tor
w najblizszym bezpiecznym miejscu. Nie powinien zaktdcié przejazdu zadnego innego zawodnika ani

skracac¢ toru w celu uzyskania przewagi.

Kontakt
Zawodnik nie moze dopuscic, aby jakakolwiek cze$c¢ jego ciata lub roweru zetkneta sie z innym

6.1.056 zawodnikiem lub

jego rowerem podczas biegu, z zamiarem spowolnienia zawodnika tak, aby go wyprzedzi¢ lub

spowodowag, ze zostanie on wyprzedzony przez innego zawodnika.

Ostatnia prosta

6.1.057 Prowadzacy zawodnik ma prawo wybra¢ swojg linie przejazdu na prostych jak i na wirazach. Natomiast

na ostatniej prostej, prowadzgcy zawodnik nie moze celowo blokowaé wyprzedzajgcego go zawodnika.

Jazda zespotowa
6.1.058 Jazda zespotowa lub pomaganie innym zawodnikom w celu uzyskaniu wyzszej pozycji koncowej jest

zabroniona.

Ingerencja oso6b trzecich

6.1.059 Zadna osoba nie moze przeszkadzaé w biegu, czy to w imieniu druzyny, czy zawodnika, ani

Z jakiegokolwiek innego powodu.

Protesty
Gléwne zasady

W kazdych zawodach BMX Racing, protest dotyczgcy klasyfikacji zawodnika moze zostaé ztozony do
6.1.060 sedziego gtéwnego za posrednictwem kierownika ekipy. Oznacza to sprawdzenie kolejnosci
przekraczania linii mety przez zawodnikdw na podstawie zapisu z uzytych systeméw rejestracji.

Protest nie moze dotyczy¢ decyzji komisji sedziowskiej, ktére sg odnotowane w wynikach jako IRM.

Protesty dotyczace decyzji podjetych podczas zawodéw nie sg akceptowane. Sedziowie podejmujg
decyzje na miejscu za posrednictwem sedziego gtéwnego w przypadku jakichkolwiek incydentéw lub

nieprawidtowosci wystepujacych podczas zawodow.

Procedura skladania protestu

6.1.061 Zawodnik chcgey ztozy¢ protest na podstawie artykutu 6.1.060, moze to uczyni¢ tylko na pismie. Protest
musi zostac¢ ztozony przez kierownika ekipy do sedziego gtéwnego lub wyznaczonego przez niego

sedziego w ciggu 15 minut od opublikowania wynikéw biegu, ktérego dotyczy do protest.
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Sedzia gtéwny lub wyznaczony przez niego sedzia przeprowadza dochodzenie i podejmie decyzje w
sprawie protestu przed rozpoczeciem kolejnej rundy lub fazy wy$cigdéw dla kategorii, w ktérej zawodnik
startuje, w zaleznosci od przypadku. Decyzja sedziego w sprawie wszystkich protestow jest ostateczna i

nie podlega odwotaniu.

6.1.062 W przypadku zgtoszenia protestu w terminach okreslonych w artykule 6.1.061, sedzia gtéwny Iub
wyznaczony przez niego sedzia obejrzy zapis z systemow rejestracji zawodéw i podejmie decyzje. Zadne
inne Zrodto dowodoéw nie bedzie brane pod uwage.

Jesli oprotestowany bieg nie jest dostepny do oglgdania na mediach elektronicznych, ze wzgledu na
awarie sprzetu, notatki sedziéw bedg okresla¢ koncowg klasyfikacje biegu.

Kierownik/cy ekip lub zawodnik/cy zaangazowani w protescie mogg zosta¢ wezwani na zgdanie sedziego
gtéwnego.

Kary

6.1.063 Komisja sedziowska moze, bez pogwalcenia przepisow UCI czesci | i Xll, powolywaé sie na kary
przewidziane w niniejszym rozdziale przeciwko zawodnikowi, ktéry popetni wykroczenie przeciwko
przepisom UCI.

Oficjalne ostrzezenie

6.1.064 Zawodnik moze otrzymac¢ oficjalne, ustne ostrzezenie za popetnione przewinienie. Pierwsze ostrzezenie
wydane zawodnikowi nie wigze sie z zadng konkretng karg, poza ostrzezeniem, jednak wydanie
kolejnego ostrzezenia za to samo lub inne przewinienie w ramach tych samych zawodéw spowoduje
dyskwalifikacje zawodnika (DSQ ).

Ostrzezenie powinno by¢ opublikowane na wydrukach wynikéw i na monitorach lub na tablicy podajgcej
sktad grup Moto przez sekretarza.
Relegacja

6.1.065 Zawodnik moze by¢ "relegowany" (REL) (przesuniety na nizsze miejsce) i bedzie sklasyfikowany zgodnie
z opisem w artykule 6.1.034.

Dyskwalifikacja zawodnika

6.1.066 Zawodnik moze zosta¢ zdyskwalifikowany (DSQ) i tym samym pozbawiony mozliwosci dalszego udziatu
w zawodach w kategorii, w ktérej doszto do naruszenia lub tez w catych zawodach. Zawodnik nie
zostanie umieszczony w klasyfikacji koricowej i nie otrzyma punktéw UCI za te zawody.

Usuniecie z miejsca zawodéw

6.1.067 Komisja sedziowska ma prawo usungé, wedlug wtasnego uznania, sprawce z miejsca zawodoéw pod
zarzutem naruszenia ktéregokolwiek z postanowien niniejszego regulaminu.
Zawieszenie

6.1.068 UCI moze wedtug wlasnego uznania i ze wzgledu na przyczyne zawiesi¢ na dowolny okres czasu lub na
state cofngC licencije zawodnika do udzialu w zawodach BMX Racing. Nastepujgce wykroczenia
spowodujg zawieszenie:

a. Rywalizowanie pod fatszywym nazwiskiem.
b. Uzywanie fatszywych informacji dotyczgcych wieku, kategorii lub innego przedmiotu w momencie
rejestracji w celu uzyskania nieuczciwej przewagi.
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6.1.069

6.1.070

6.1.071

6.1.072

c. Zmowa z jednym lub kilkoma innymi zawodnikami w celu wstepnego okreslenia wyniku
jakiegokolwiek biegu.

d. Oferowanie, dawanie lub otrzymywanie, bezposrednio lub posrednio, jakiejkolwiek innej osobie
lub od niej, w tym zawodnikéw, sedzidéw, personelu i widzoéw, jakiejkolwiek tapdéwki lub innej
zachety majacej na celu wptyniecie na wynik biegu.

e. Startujgc umysinie na rowerze, ktéry nie jest zgodny z przepisami konkurencji, w tym zmieniajac,
usuwajgc, manipulujgc lub wprowadzajgc w btgd urzgdzenia systemu rejestracji zawodnikéw na
linii mety.

f.  Zmiana specyfikacji dowolnego roweru po kontroli, ktéra skutkuje naruszeniem przepisow
konkurenciji.

g. Wszelkie nieuczciwe praktyki, zte zachowanie lub dziatanie szkodliwe dla sportu BMX Racing,

niezaleznie od tego, czy jest zwigzane z konkretnymi zawodami.
skreslony

W celu uniknigcia watpliwosci komisja sedziowska nie jest upowazniona do zawieszenia posiadacza
licencji. Zawieszenie moze byc¢ ogtoszone wytgcznie przez UCI lub witasciwg krajowg federacje dla

zawodow zarejestrowanych w krajowym kalendarzu.
§ 4. Rower, odziez i wyposazenie dodatkowe

Wszystkie rowery, odziez i wyposazenie muszg spetnia¢ ogdlne wymagania zawarte w niniejszym
rozdziale i muszg by¢ rowniez zgodne z przepisami wyszczegdlnionymi w rozdziale Ill czesci | Przepisow
UCI.

W celu unikniecia watpliwosci, przed oficjalnym treningiem, przed rozpoczeciem lub w trakcie zawodéw,
zawodnik, jego rower, kask i odziez mogqg zostaé sprawdzone przez komisarzy, delegata lub organ UCI.
Taka kontrola, jesli zostanie wykonana, stuzy jedynie potwierdzeniu zgodnosci z wymogami sportowymi i
technicznymi niniejszych przepiséw. Odziez i sprzet niezgodny z tymi przepisami mogg nie zostac
dopuszczone, jezeli zauwazona zostanie taka niezgodnosé. W tym przypadku zawodnik nie jest
dopuszczony na tor, dopoki takie uchybienie nie zostanie usuniete. Jezeli taka niezgodnos¢ zostanie
zauwazone poézniej lub podczas biegu, zawodnik moze zosta¢ oznaczony jak Did Not Finish w biegu

ktérego dotyczy postepowanie.

Wszyscy zawodnicy muszg nosi¢ odziez rozpoznawalng krojem i stylem jako odziez typu BMX Racing i
odrdzniac sie od odziezy innych dyscyplin kolarskich.

Kazdy zawodnik, ktéry nie zastosuje sie do wszystkich instrukcji udzielonych mu przez sedziéw w
odniesieniu do jego ubioru lub wyposazenia, nie moze bra¢ udzialu w zawodach i moze zostaé
relegowany (REL) lub zdyskwalifikowany przez sedziego gtéwnego, jezeli wykryta zostanie niezgodnos¢
jego wyposazenia z przepisami UCI

Niezaleznie od tego, czy rower, odziez lub wyposazenie zawodnika jest sprawdzane przez sedziego, lub
inne ciato UCI, wszyscy zawodnicy sg odpowiedzialni za uzywanie sprzetu zgodnego z przepisami UCI.
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6.1.073

6.1.074

6.1.075

6.1.076

6.1.077

W tym celu zastosowanie majg artykuty 1.3.001, 1.3.002 i 1.3.003. Fakt, ze jakakolwiek niezgodnosc¢ nie
zostata zauwazona wczesniej w zawodach, nie stanowi obrony w przypadku, gdy zostanie zauwazona

pozniej w tych samych zawodach lub w przysziosci.

Rama
Rama roweru musi by¢ wystarczajgco mocna, aby wytrzymaé obcigzenia wyscigéw BMX Racing i
by¢ pozbawiona peknieé, wgniecen lub jakichkolwiek innych ostabien.

Rama i osprzet muszg byé zgodne z przepisem 1.3.024 dotyczacym wiasciwosci

aerodynamicznych. Dodatkowe akcesoria montowane na ramie sg niedozwolone.

Przyktadowe zbedne i niedozwolone akcesoria: akcesoria poprawiajgce aerodynamike, ostony fancucha,
pegi, btotniki, akcesoria metalowe jak n.p. imitacja zbiornika paliwa, nakretki motylkowe, wszelkie zbedne
elementy przyspawane Ilub przymocowane mechanicznie, jak prowadnice tancucha, reflektory

montowane na rame i inne ostre, wystajgce przedmioty.

Kota

Osie kot nie mogg wystawac wigcej niz 5 mm poza nakretki piasty.

Rowery uzywane w kategoriach roweréw standardowych 20 cali; $rednice k&t z napompowanymi
oponami nie mogg przekracza¢ 57 cm (22 ' cala).

Rowery uzywane w kategoriach Cruiser 24 cale: srednice két z napompowanymi oponami nie mogg byc¢
mniejsze niz 57 cm (22 ' cala) i nie wigksze niz 66,05 cm (26 cali).

Szybkozamykacze (,zatrzaski”) piasty nie sg zalecane, ale mogg by¢ uzyte, jesli dzwignia systemu jest

zaklejona tadma lub zamocowana drutem w pozycji zablokowane;.

Kierownice

Maksymalna szerokos$c¢ kierownicy wynosi 73,7 cm (29 cali).

Maksymalna wysokos¢ kierownicy wynosi 30,5 cm (12 cali).

Chwyty kierownicy sg obowigzkowe i muszg catkowicie zakrywaé konce kierownicy.

Kierownice, ktére sg pekniete lub zgiete, nie sg dozwolone.

Rura sterowa

Widelec musi obracac sie ptynnie w tozyskach gtéwki sterowej bez zacie¢ lub nadmiernego luzu.

Mostek kierownicy nie moze wystawaé ponad nakretke tozysk sterow goérnych wyzej, niz wynoszg
zalecenie producenta lub o wiecej niz 5 cm, jezeli na rurze sterowej nie ma znacznika maksymalnej

wysokosci.

Hamulce

Wszystkie rowery zgtoszone do zawoddéw muszg by¢ wyposazone w efektywny hamulec tylny, ktéry musi
by¢ obstugiwany recznie.

Pancerz linki/przewéd hydrauliczny hamulca tylnego musi by¢ przymocowany do ramy.

Hamulec przedni moze by¢ zamontowany, ale nie jest wymagany.

Zakonczenie dzwigni hamulca recznego musi by¢ gtadko zaokraglone lub ostoniete w taki sposéb, aby

nie stwarzato zagrozenia.



Wszystkie odstoniete konhce linek muszg by¢ zakonczone koncéwka, zalutowane lub ostoniete tak, aby

zapobiec strzepieniu.
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6.1.078

6.1.079

6.1.080

6.1.081

6.1.082

Siodetko
Skorupa siodetka musi by¢ wykonana z materiatu wystarczajgco wytrzymatego, aby uniemozliwic¢
przebicie przez sztyce.

Siodetko musi byé przymocowane do rury podsiodtowej za pomocg obejmy. Sruba mocujgca nie moze

wystawac z obejmy wiecej niz 5 mm.

Korby, pedaly i przerzutki

Ramiona korby moga mieé¢ dowolng dtugo$¢, o ile nie ograniczajg przeswitu roweru.

tozyska suportu muszg byé wyregulowane tak, aby korby krecity sie ptynnie i bez zauwazalnego luzu.

Pedaty muszg by¢ bezpiecznie przymocowane do ramion korby. Noski i paski na pedatach sg

niedozwolone.

Sposob potgczenia buta zawodnika z pedatem poprzez system zatrzaskowy (np. pedaty magnetyczne)
jest dozwolony dla zawodnikéw w wieku 13 lat i wiecej. W celu unikniecia watpliwosci, zawodnicy w wieku
12 lat i mniej muszag uzywac¢ pedatéw platformowych bez jakichkolwiek form mocowania buta (np.
magnesy).

Dozwolony jest system przetozen biegow.

Uktad przeniesienia napedu

W rowerach BMX Racing = mozliwe jest przeniesienie napedu poprzez uzycie tancucha lub

jednoczesciowego pasa.

§ 5. Odziez i wyposazenie ochronne

Kask i ochraniacze

Kaski muszg mie¢ konstrukcje typu ,Full Face” — ostania¢ gtowe oraz twarz ze szczekg. Wizjer musi
posiada¢ co najmniej 10 cm przeswit. Kaski otwarte nie chronigce twarzy oraz szczeki nie sg dozwolone.
Zgodnie z artykutem 1.3.002, ani kask, ani jego ostona nie moga by¢ modyfikowane.

Podczas treningu, $cigania sie lub tez gdy zawodnik w inny sposdb znajduje sie w obrebie toru musi on
nosic kask z prawidtowo zapietymi paskami mocujgcymi.

Sciggniecie przez zawodnika kasku z jakiego$ powodu czasie od startu biegu do momentu przekroczenia
linii mety oznacza, ze zawodnik porzucit bieg i zostanie oznaczony jako Din Not Finish (DNF).

UCI mocno rekomenduje, aby zawodnicy nosili nastepujgce ochrony:
1) Sztywne ochraniacze plecow, tokci, kolan i ramion

2) Ochraniacze kregoéw szyjnych.

Koszulka BMX

Koszulka BMX jest to luzna koszulka z diugimi rekawami, ktére siegajg do nadgarstkédw zawodnika.
Koszulki uzywane w zawodach BMX Racing powinny byé specjalnie zaprojektowane do uzywania w
zawodach BMX, Moto-cross lub Downhill.



Personalizowane koszulki tego typu, spetniajgce wymagania niniejszego artykutu, sg dozwolone.

Koszulki szosowe, kombinezony czasowe lub jednoczesciowe kombinezony zawierajgce koszulke
i spodenki sg niedozwolone do uzytku w zawodach BMX Racing, a takze koszulki z suwakami innymi niz

bardzo krétkimi (mniej niz 10 cm) w kotnierzu. Koszulka musi by¢ przylegac¢ wokét talii lub musi by¢
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6.1.083

6.1.084

6.1.084bis

6.1.085

wsunieta do spodni przed startem, aby nie powodowaé zaktdcen.

Zgodnie z artykutem 1.3.059 kazdy zawodnik startujgcy w mistrzostwach swiata BMX Racing (poziom
mistrzowski, Challenge i Masters) oraz podczas mistrzostw kontynentalnych (poziom mistrzowski) musi
nosi¢ koszulke druzyny narodowej BMX Racing, takg samg jak inni jej cztonkowie, zgodnie z artykutem
1.3.056 i nastepujgcymi. Jedyng dopuszczalng roéznicg jest reklama na koszulce.

Koszulka druzyny narodowej musi by¢ noszona, gdy zawodnik jest zaangazowany w aktywnosci na
torze, podczas ceremonii rozdania nagréd, konferencji prasowej, wywiadow telewizyjnych, sesji
autograféw i innych okazji podczas zawoddw, ktére wymagajg dobrej prezentacji w mediach i na
zewnatrz.

Uregulowania dotyczgce koszulki druzyny narodowej zawarte sg w artykule 1.3.056 i nastepnych.

Uregulowania dotyczgce koszulka mistrza kraju zawarte sg w artykutach 1.3.068 i 1.3.069.

Tylko zawodnicy, ktérzy uzyskali tytut Mistrza Kraju w kategoriach poziomu Mistrzowskiego, mogg
uzywaé koszulki z charakterystycznym rekawem, jak opisano w artykule 1.3.069. Zaden zawodnik w
innych kategoriach nie moze tego robic.

Koszulka mistrza swiata musi by¢ zatwierdzona przez UCI i jej wyglad jest uregulowany w artykutach od
1.3.060 do 1.3.067.

Spodnie BMX

Spodnie BMX Racing stuzg do zapewnienia ochrony i zmniejszenie ryzyka obrazen. Dozwolone jest
uzywanie dtugich spodni lub krétkich spodni potgczonych z ochraniaczami kolan i goleni. Zaréwno diugie,
jak i krétkie spodnie muszg byé specjalnie zaprojektowane i sprzedawane w celu zapewnienia ochrony w
zawodach BMX Racing, Motocross lub Downhill MTB. Personalizowane spodnie lub szorty tego typu i

spetniajgce wymagania okreslone w tym artykule sg dozwolone.

Dtugie spodnie: Diugie spodnie opisanego powyzej typu muszg byc¢ jednoczesciowe i wykonane z

odpornego na rozdarcie materiatu. Muszg obejmowac catg dtugo$¢ obu ndg i konczy¢ sie tuz nad butem
lub kostka.

Krétkie spodnie: Krétkie spodnie opisanego powyzej typu muszg by¢ jednoczesciowe i wykonane z

materiatu odpornego na rozdarcie. Muszg by¢ noszone razem z ochraniaczami obejmujgcymi cate kolano
i calg piszczel, konczacymi sie tuz nad kostkg. Ochraniacz ktéry zapewnia ochrone tylko kolana lub tylko
kolana i gérnej czesci podudzia nie bedzie akceptowany. Ochraniacz musi by¢ specjalnie zaprojektowany
i sprzedawany w celu ochrony kolana i catej goleni podczas imprez BMX Racing, Motocross lub Downhill

MTB i powinien konczy¢ sie tuz powyzej buta lub kostki.

Spodnie lub szorty sktadajgce sie z ciasno dopasowanego, rozciggliwego materiatu sg niedozwolone,
poniewaz taki materiat nie jest uwazany za odporny na rozdarcie. Takie spodnie, szorty lub legginsy
moga by¢ noszone tylko pod dtugimi spodniami lub szortami, bgdZz w celu zakrycia ochraniaczy kolan i
goleni, albo pod ochraniaczami lub w ramach konstrukcji ochraniacza. Taki materiat nie bedzie sam w

sobie uwazany za element ochronny.
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6.1.086

6.1.087

6.1.088

6.1.089

6.1.090

6.1.091

6.1.092

Rekawiczki
Podczas treningdéw lub wyscigébw na torze wszyscy zawodnicy muszg nosi¢ rekawiczki, ktorych palce

catkowicie zakrywajg konce palcow zawodnika.

Akcesoria

Wszelkie dodatkowe akcesoria aerodynamiczne na osobistym wyposazeniu sg niedozwolone.

Kamery nie sg dozwolone podczas wyscigébw. W przeciwnym razie to zawodnicy sg odpowiedzialni za
wladciwe przymocowanie kamer w celu uniknigcia jakiegokolwiek niebezpieczehstwa. UCI moze
zdecydowaé o zezwoleniu uzycie kamery podczas wyscigow, ale tylko w przypadku transmisji
telewizyjnej. Metalowe / state mocowania kamer sg niedozwolone, dopuszczalne sg tasmy i rzepy

Kamery (zgodnie z powyzszym opisem) mogg by¢ uzywane tylko przez zawodnikéw kategorii poziomu
mistrzowskiego.

Niedozwolone jest korzystanie przez zawodnikéw z fgcznosci radiowej lub innych zdalnych srodkéw
komunikacji.

§ 6. Identyfikacja zawodnikow

Tabliczki z numerem startowym

Podczas zawodow zawodnicy sg identyfikowani za pomocg numeru identyfikacyjnego jak przedstawiono
w artykutach 1.3.073 i 1.3.074.

Nie naruszajgc przepiséw dotyczgcych miedzynarodowego statego systemu numerdéw startowych,

zawodnikowi zostanie przydzielony numer na kazdych zawodach.

Kazdy z rowerdw biorgcych udziat w zawodach musi miec¢ tabliczke z numerem startowym

przymocowanym do przedniej cze$ci kierownicy.

Numery startowe muszg by¢ wykonane z tworzywa sztucznego lub innego podobnego, elastycznego

materiatu.

W poszczegdlnych kategoriach zawodnicy muszg uzywac¢ kombinacji koloréw numeréw startowych i
liczb, ktére to kombinacje okreslono w nastepujgcy sposob:

a. Poziom mistrzowski
Mezczyzni Elite, kobiety Elite: biata tablica, czarne cyfry.
Mezczyzni U23, kobiety U23: szara tablica, biate numery

Mezczyzni Juniorzy, kobiety Juniorki: czarna tablica, biate cyfry.

b. Poziom Challenge / Master
Chtopcy, mezczyzni, mastersi: z06fta tablica, czarne cyfry;
Dziewczyny, kobiety: niebieska tablica, biate cyfry;
Cruiser czerwona tablica, biate cyfry.

Jesli wykorzystywany jest fotofinisz, kazdy z roweréw zgtoszonych do zawodéw musi by¢ wyposazony w

boczng tabliczke/naklejke umieszczong tuz za rurg sterowag kierownicy, jezeli taki wymog jest w



regulaminie technicznym zawodéw. Numer startowy na tej tabliczce/naklejce powinien by¢é czarny na

biatym tle lub biaty na czarnym tle.
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6.1.093

6.1.094

6.1.095

We wszystkich zawodach BMX Racing nadzorowanych przez UCI zawodnik musi umiesci¢ przydzielony
mu numer startowy zgodnie ze wszystkimi stosownymi postanowieniami niniejszych przepiséw, w tym
dotyczacych Miedzynarodowego Systemu Statych Numeroéw Startowych, jesli ma to zastosowanie.
Zawodnik, ktéry nie umiesci prawidlowo swojego numeru, nie bedzie dopuszczony do startu lub, jesli
zostanie to zauwazone po rozpoczeciu biegu, zostanie relegowany (przesuniety na ostatnie miejsce w

biegu).

Powierzchnia tabliczki, ktéra stanowi tto dla danej liczby, musi przez caty czas trwania zawodow by¢
wolna od oznakowan, naklejek lub innych przeszkdd wptywajgcych na czytelnosci numeru. Zawodnicy nie
moga cig¢, wyginac¢ ani umieszcza¢ dodatkowych naklejek, czy innych oznaczen na tabliczce z numerem

startowym.
§ 7. Miedzynarodowy System Numeréw Startowych Elite

Miedzynarodowy System Numeréw Startowych UCI Elite (MSNE) przeznaczony jest wylgcznie dla
kategorii Elita mezczyzn i kobiet. System ten pozwala najlepszym zawodnikom, zgodnie z artykutem
6.1.095, na wybdr indywidualnego numeru startowego, ktéry majg wytgczne prawo uzywac podczas 4-
lecia olimpijskiego w ktorym ten przywilej uzyskali. Mistrzowie/Mistrzynie Swiata kategorii Elite oraz
Mistrzowie Olimpijscy/Mistrzynie Olimpijskie w tej kategorii majg prawo uzywaé wybranego numeru
podczas catej swej kariery w kategorii Elite.

Kryteria przyznawania indywidualnego numer startowego

Lista Miedzynarodowego Systemu Numeréw UCI Elite bedzie publikowana 31 stycznia nastepujgcego po
kazdych Igrzyskach Olimpijskich.

Po opublikowaniu Indywidualnych Rankingéw UCI BMX Racing dla elity mezczyzn i kobiet w dniu 31
grudnia roku olimpijskiego wszystkie przyznane wczesniej Miedzynarodowe Numery Elite zostang
anulowane i bedg dostepne ponownie.

40 najlepszych zawodnikéw Elite i 40 najlepszych zawodniczek Elite w Indywidualnym Rankingu UCI
BMX Racing z 31 grudnia roku Igrzysk Olimpijskich zostanie zaproszonych do wyboru
Miedzynarodowego Numeru UCI Elite. Zawodnicy, ktérzy juz posiadajg Miedzynarodowy Numer UCI Elite
mogg zachowaé ten numer; poza tym wszystkie takie numery bedg sie miesci¢ w przedziale od 10 do
199.

W przypadku, gdy ktérykolwiek z bytych mistrzéw swiata UCI Elite lub bylych mistrzéw olimpijskich
zakwalifikowanych przez ich federacje narodowg do udziatu w najblizszych Igrzyskach Olimpijskich nie
znajduje sie w opisywanej czterdziestce rankingu, moze réwniez prosi¢ o Miedzynarodowy Numer UCI
Elite zgodnie z metodg okreslong powyzej, o ile sg oni nadal w posiadaniu licencji Elite i figurowali w
indywidualnym rankingu UCI z dnia 31 grudnia w ciggu co najmniej jednego roku w ramach ostatniego 4
lecia olimpijskiego. W przypadku kilku wnioskéw o ten sam numer, to aktualni mistrzowie Swiata majg
pierwszenstwo wyboru przed mistrzami olimpijskimi, a o dalszej kolejnosci wyboru decyduje wyzsza

pozycja w rankingu w dniu 31 grudnia.
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Whnioski takie bedg przyjmowane do dnia 21 stycznia wigcznie, roku nastepujgcego po Igrzyskach
Olimpijskich. Zadne wnioski, ktére wptyng po tym terminie, nie bedg rozpatrywane.

Procedure te powtarza sie w sposob opisany powyzej dla kazdego 4-lecia olimpijskiego.
Kazdy 4-letni okres Olimpijski rozpoczyna sie 1 stycznia w roku nastepujgcym po Igrzyskach Olimpijskich
i kohczy 31 grudnia w roku Igrzysk Olimpijskich.

Jesli zawodnik wycofa sie z kategorii Elite BMX Racing, jego Miedzynarodowy Numer UCI Elite stanie sie
ponownie dostepny po uptywie 4-lecia Olimpijskiego, w ktérym przeszedt na emeryture. Zawodnika
uwaza sie, ze przeszedt na emeryture, jesli  nie figurowat w Indywidualnym rankingu UCI z dnia 31
grudnia w ciggu 2 kolejnych lat lub po przestaniu zawiadomienia o przejsciu na emeryture do UCI przez
danego zawodnika. Zawodnicy ci tracg prawo do uzywania swojego Miedzynarodowego Numeru UCI

Elite na poczatku sezonu, w ktérym nie posiadajg juz licencji kategorii Elita.

W okreslonych okolicznosciach UCI moze podjaé¢ decyzje o wycofaniu Miedzynarodowego Numeru UCI

Elite aby, po zakonczeniu kariery zawodnika tej kategorii, nie byt juz dostepny dla kogos innego.

Wybrany numer bedzie dostepny wytacznie dla danego zawodnika i nie moze byé uzywany przez
zadnego innego zawodnika w kategoriach poziomu Mistrzowskiego w obrebie tej samej pfci, w tym
kategorii Junior i U23.

Po przyznaniu Miedzynarodowego Numeru UCI Elite, zawodnik musi go uzywa¢ na wszystkich

miedzynarodowych zawodach BMX Racing.

Tabliczka z numerem startowym na biatym tle i czarnymi cyframi bedzie uzywana zgodnie z artykutem
6.1.091.

6.1.095 bis

6.1.096

Zawodnicy poziomu Mistrzowskiego bez Miedzynarodowego Numeru UCI Elite otrzymajg nastepujgce
numery:

Elita (mezczyzni i kobiety)  200-499

U23 (mezczyzni i kobiety)  500-799

Junior (mezczyzni i kobiety) 800-999

W kazdym przypadku kombinacja koloréw na tabliczce z numerem startowym musi spetnia¢ wymogi
art. 6.1.091.

Numery 1 - 8 sg zarezerwowane i zostang przypisane 8 najlepszym zawodnikom z ubiegtorocznych
Mistrzostw Swiata UCI BMX Racing w kategoriach Mezczyzni Elite i Kobiety Elite, i mogg byé uzywane w
nadchodzacym sezonie, jak réwniez w pozostatej czeéci sezonu po Mistrzostwach Swiata UCI.

Zawodnik, ktory kwalifikuje sie do jednego z numerdw 1 - 8 moze jezdzi¢ przez caty sezon z numerem
jaki miat podczas Mistrzostw Swiata, az do nastepnych mistrzostw. W tym czasie Miedzynarodowe
Numery UCI Elite wszystkich tych zawodnikow, jesli takie zostaty im przydzielone, nie zostang im

odebrane i nie bedg dostepne dla nikogo innego.

Tacy zawodnicy muszg powiadomi¢ UCI o swoim wyborze uzycia numeru 1 - 8 nie pdzniej niz w ciggu 2

tygodni po dacie wyscigu o Mistrzostwo Swiata UCI BMX Racing na ktérym uzyskali takie prawo.



6.1.097 Kazdy zawodnik, ktéry otrzymat staty, Miedzynarodowy Numer UCI Elite, a takze zawodnicy, ktérzy
zdecydujg sie jezdzi¢ na swiecie z numerami 1 - 8, mogg nanie$s¢ swoj numer na koszulce zgodnie z
podanymi nizej zasadami. Takie dziatanie nie jest obowigzkowe.
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a) Kolor numeru musi mocno kontrastowac z kolorem tta.
b) Odlegtos¢é miedzy cyframi musi wynosi¢ 1,5 cm
¢) Minimalna wysokos¢ numeru musi wynosic¢ 20 centymetréow
d) Szeroko$¢ liczb musi by¢:
minimum 10 cm dla liczb jednocyfrowych
minimum 20 cm dla liczb dwucyfrowych
minimum 25 cm dla liczb trzycyfrowych
e) Wokdt numeru powinno by¢é minimum 5 cm wolnego miejsca bez reklam.

f) Opcjonalnie nazwisko moze by¢ naniesione pomiedzy ramionami, nad numerem.

Tylko zawodnicy Elite, ktorzy otrzymali Miedzynarodowy Numer UCI Elitel lub zawodnicy Elite z
numerami Swiatowymi 1 - 8 mogg wydrukowaé¢ Miedzynarodowy Numer UCI Elite lub numer swiatowy 1 -
8 na tylnej stronie koszulki, jesli tak zdecydujg. Zadni inni zawodnicy nie mogg wydrukowaé numeru z
tytu koszulki. Jednak, w celu unikniecia watpliwo$ci, wszyscy zawodnicy mogg drukowac swoje nazwisko

z tytu koszulki, pomiedzy ramionami.

Procedura przydzielania Miedzynarodowych Numeréw UCI Elite

6.1.098 Federacja narodowa przedkfada jedng liste wszystkich swoich zawodnikow, ktérzy zyczg sobie i moga
otrzyma¢ Miedzynarodowy Numer UCI Elite w terminie okreslonym w artykule 6.1.095, z numerem, ktory
chcieliby uzyskacé.

W dokumencie nalezy zawrze¢ nastepujgce informacije:
a) Imie i nazwisko
b) UCI ID
¢) Aktualna pozycja w rankingu UCI BMX Racing na dzien 31 grudnia roku Igrzysk Olimpijskich
d) Numer pierwszego, drugiego, trzeciego wyboru

W przypadku konfliktu présb o ten sam numer przez kilku zawodnikéw zostang przyjete zasady

zdefiniowane w art. 6.1.095.

UCI ma ostateczne uprawnienia do przydzielania numeréw w oparciu o powyzsze kryteria.

§ 8. Miejsce zawodow

Patrz Zatgcznik 5.

§ 9. Sedziowie

Patrz Zatgcznik 6.

§ 10. Miedzynarodowy Kalendarz UCI BMX Racing

Sezon

6.1.099 Sezon kalendarzowy rozpoczyna sie 1 stycznia, a konczy 31 grudnia.
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6.1.100

Klasy zawodoéw i ochrona terminu

Miedzynarodowe zawody BMX Racing sa rejestrowane w Miedzynarodowym Kalendarzu UCI BMX

Racing zgodnie z nastepujgca klasyfikacja:

a)

c)

d)

Igrzyska Olimpijskie (OG)
b) Mistrzostwa Swiata UCI (CM)

1.

Zadne inne miedzynarodowe zawody BMX Racing nie mogg byé organizowane w tych
samych terminach co Mistrzostwa Swiata UCI. W weekend poprzedzajgcy rozpoczecie
Mistrzostw Swiata UCI nie mozna organizowaé mistrzostw kontynentalnych, zawodéw klasy
HC lub C1.

Puchar SwiataUCI BMX Racing (CDM)

1.

Zadne inne miedzynarodowe zawody BMX Racing nie mogg by¢ organizowane w tych

samych terminach, w ktérych odbywajg sie zawody Pucharu Swiata UCI BMX Racing .

Mistrzostwa kontynentalne (CC)

1.

Zaden inny zawody klasy HC, C1 lub CN na tym samym kontynencie nie mogg byé
zorganizowane podczas mistrzostw kontynentalnych.

Uregulowania dotyczgce mistrzostw kontynentalnych znajdujg sie w czesci X przepisow UCI
"Mistrzostwa kontynentalne” . Ponadto federacja kontynentalna zapewnia procedure
przetargowg kazdemu krajowi w czasie wystarczajgcym, aby ztozy¢ oferty na organizacje
mistrzostw kontynentalnych. Procedura przetargowa musi by¢ dostepna co najmniej w jezyku
angielskim lub francuskim.

Miedzynarodowe zawody najwyzszej klasy (Hors Class - HC)

1.

Zadne zawody klasy C1 lub CN nie mogg byé organizowane w tym samym dniu, co zawody
HC na tym samym kontynencie.

Zawody zarejestrowane w Miedzynarodowym Kalendarzu UCI BMX Racing po raz pierwszy
(nowy organizator, nowy obiekt lub oba) nie kwalifikujg sie do uzyskania statusu Klasy HC.
Konfederacja kontynentalna musi zaproponowac lub w inny sposob zatwierdzi¢ wszystkie
zawody HC, ktére majg sie odby¢ na danym kontynencie.

Na kazdym kontynencie moze by¢ zarejestrowanych maksymalnie szes¢ zawodéw HC w
kazdym sezonie.

Aby uzyska¢ status Class HC, impreza musi mie¢ wystarczajgcg liczbe zawodnikow
zgtoszonych do kategorii Mezczyzni Elite w sezonie poprzedzajgcym ztozenie podania o
status Klasy HC, tak, aby odbyly sie co najmniej poffinaty.

W celu unikniecia watpliwosci, zawody HC klasy sg otwarte dla posiadaczy licencji wszystkich

narodowosci.

f) Miedzynarodowe zawody Klasy 1 (C1)

1.

2.

Zadne zawody klasy CN nie mogg by¢ organizowane w tym samym dniu, co zawody C1 na
tym samym kontynencie.

Nie ma ograniczenia ilosci zawodow klasy C1, o ktérych organizacje moze ubiegac sie
federacja narodowa.

g) Mistrzostwa Narodowe(CN)

h)

1.

Mistrzostwa Narodowe BMX Racing muszg by¢ organizowane w pierwszy weekend lipca; w
ten weekend w Miedzynarodowym Kalendarzu UCI BMX Racing nie moga by¢ rejestrowane

zadne inne wydarzenia.

Igrzyska Regionalne (RJ)
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UCI ma ostateczne i wylgczne prawo do przydzielania wszelkich zawodéw w Miedzynarodowym
Kalendarzu UCI BMX Racing oraz do rozstrzygania wszelkich sporow dotyczacych konfliktéw daty i
klasyfikacji zawoddéw zarejestrowanych w tym kalendarzu.

6.1.101 Kazdy podmiot organizujgcy zawody BMX Racing bedzie je przeprowadzat sScisle zgodnie z konstytucjg
UCI i przepisami UCI.
We wszystkich zawodach zarejestrowanych w Miedzynarodowym Kalendarzu UCI BMX Racing musza
by¢ przestrzegane przepisy finansowe UCI (w szczegdlnosci opfata kalendarzowa, nagrody pieniezne)
zatwierdzone przez UCI i opublikowane na stronie internetowej UCI.
Szczegotowy Przewodnik Techniczny musi byé przedstawiony UCI podczas procesu rejestracji zawodow
do kalendarza UCI.
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6.2.001

6.2.002

6.2.003

6.2.004

6.2.005

6.2.006

Rozdziat Il. Przepisy szczegétowe dotyczace zawodow

miedzynarodowych

Rejestracja zawodnikéw

Bez naruszania zasad przedstawionych we wstepie czesci VI ,BMX Racing" wszystkie zawody otwarte
dla zawodnikdbw miedzynarodowych powinny by¢é uznane za zawody miedzynarodowe i muszg byé¢
zarejestrowane w kalendarzu UCI.

Wszystkie terminy zgtoszeh do zawodow muszg byé¢ przestrzegane. Wszystkie opfaty startowe i
formularze zgtoszeniowe muszg zostac przestane organizatorowi miedzynarodowych zawodéw BMX

Racing.

Kazdy kierownik ekipy musi potwierdzi¢ obecnosé kazdego zawodnika, zgodnie ze wstepng listg
zawodnikow, w dniu i godzinach weryfikacji zawodnikéw, poprzez przedstawienie nastepujgcych
informacji i dokumentow:

a) Licencja UCI zawodnika zawierajgca jego UCI ID

b) Obecnosé¢ zawodnika na miejscu;

c) Prawidtowos¢ pisowni nazwiska zawodnika;

d) Potwierdzenie kategorii zawodnika;

e) Data urodzenia zawodnika;

f)  Numer roweru zawodnika;

g) Dowdd tozsamosci zawodnika.

W przypadku Mistrzostw Swiata UCI BMX Racing i zawodéw Pucharu Swiata UCI BMX Racing wszyscy
zawodnicy z poziomu Mistrzowskiego muszg podac dane swojego hotelu.

Wszyscy kierownicy ekip muszg uczestniczy¢ w weryfikacji zawodnikéw, przedstawiajgc ich licencje i
potwierdzajgc dane wymienione w art. 6.2.002. Po zakohczeniu tych czynno$ci kierownik ekipy moze
odebra¢ z sekretariatu numery startowe dla swoich zawodnikéw. Terminy weryfikacji zawodnikow sg
podane w programie oficjalnym. Zawodnicy, ktérzy nie zostali zweryfikowani w wyznaczonym terminie

nie ukonczyli procedury rejestracyjnej i nie bedg mogli wzig¢ udziatu w zawodach.
Ostateczna lista potwierdzonych zawodnikéw bedzie stanowi¢ podstawe oficjalnych list startowych.

Opfaty wpisowe, ktére nalezy uisci¢ organizatorowi miedzynarodowej imprezy BMX Racing, moga by¢
ustalone przez federacje krajowg danego kraju, jezeli nie sg okreslone w przepisach finansowych UCI lub
w tym samym przypadku przez federacje kontynentalng na mistrzostwa kontynentalne lub zawody serii
zarzgdzanej przez te federacje kontynentalng. Jesli nie ma takich przepisow, optaty mogg by¢ ustalane

przez organizatora imprezy.

Format zawodow

Harmonogram biegow jest ustalany zgodnie z procedurami okre$lonymi w zatgczniku 1.

Asystenci druzyn

(N) Kazda federacja narodowa lub zespdt (ekipa), ktéry weryfikuje zawodnikéw, musi wyznaczy¢ jednego
kierownika do reprezentowania intereséw wszystkich swoich zawodnikéw podczas miedzynarodowych

zawoddw BMX Racing. Oprécz niego dozwolona jest pewna liczba asystentow.
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6.2.007

6.2.008

Ponizej podano limity tych asystentéw, jesli nie zostaty one szczegdétowo okreslone w przewodniku
technicznym zawoddw lub w przepisach szczegdlnych dotyczgcych serii wydarzen.

Liczba uczestniczacych zawodnikéw | Liczba dozwolonych asystentéw
1-10 1
11-50 2
51-100 3
101 i wiecej 4
Panstwa goszczace 5

Kierownik zespotu lub wyznaczony przez niego asystent posiada akredytacje uprawniajgcg do wstepu do
strefy zamknietej, zgodnie z warunkami ustalonymi przez dyrektora wyscigu, w celu wykonywania swoich
obowigzkéw. Taka akredytacja moze zostac cofnieta w przypadku jakiegokolwiek naruszenia Przepiséw

UCI / PZKol lub nieprzestrzegania instrukcji organizatora, albo komisji sedziowskie;.

Kategorie rywalizacji

Kategorie w jakich rywalizuje sie na miedzynarodowych zawodach BMX Racing przedstawiono w
artykutach od 6.1.008 do 6.1.011. Kategorie dla poziomu Challenge bedg zgodne z przepisami kraju, w
ktérym odbywajg sie zawody, lub zgodne z przepisami federacji kontynentalnej dla Mistrzostw
Kontynentalnych lub zawoddw, ktére sg czescig serii ustanowionej przez te federacje kontynentalna.

Nagrody i trofea

Catkowita wartos¢ nagréd musi by¢ zgodna z minimalng wartoscig przewidziang w przepisach
finansowych UCI. Kazde zwiekszenie kwoty nagrdéd pienieznych ponad wymagane minimum ma
zastosowanie zaréwno do kategorii meskich, jak i zeAskich na tym samym poziomie.

Trofea dla kategorii poziomu Mistrzowskiego sg wyborem organizatora i nie sg obowigzkowe.

(N) Finalistom w kazdej z rywalizujgcych lub potgczonych kategorii pozioméw Challenge zostang
przyznane trofea dla o$miu najlepszych zawodnikéw.
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6.3.001

6.3.002

6.3.003

6.3.004

6.3.005

Rozdziat lll. Szczegbétowe zasady dotyczace

zawodow Pucharu Swiata UCI BMX Racing

Przydziat Pucharu Swiata UCI BMX Racing

Termin i miejsce kazdych zawodéw Pucharu Swiata UCI BMX Racing ustala Komitet Wykonawczy UCI.

Whiosek o organizacje zawodéw Pucharu Swiata UCI BMX Racing moze zgtosié do UCI kazda krajowa
federacja lub organizacja

Puchar Swiata UCI BMX Racing jest wytgczng wasnoscig UCI.

Ogodlne parametry zawodow

W zawodach Pucharu Swiata UCI BMX Racing mogg bra¢ udziat wszyscy zawodnicy posiadajgcy licencje
UCI zgodnie z artykutem 6.3.006.

W kazdym roku kalendarzowym zostanie zaplanowana liczba zawodéw Pucharu Swiata UCI BMX Racing
w celu ustalenia rocznego ogoélnego rankingu zawodnikéw na poziomie Elita oraz na potgczonym

poziomie U23 i junior uznawanym przez UCI.

Rejestracja uczestnikéw

Wszyscy zawodnicy muszg by¢ zarejestrowani poprzez system rejestracji online UCI (www.uci.ch) za
posrednictwem swojej federacji narodowej lub grupy UCI BMX Racing, ktérej sg cztonkami. Daty otwarcia
/ zamkniecia systemu rejestracji online sg publikowane na stronie internetowej UCI. Wszyscy kierownicy
druzyn musza uczestniczy¢ w weryfikacji zawodnikédw przedstawiajgc licencje kazdego z nich i
potwierdzajgc detale wynikajgce z art. 6.2.002. Dokonawszy tego kierownicy ekip mogg odebra¢ numery
startowe swoich zawodnikéw z sekretariatu. Terminy potwierdzania zawodnikéw sg podane w oficjalnym
programie opublikowanym na stronie internetowej UCI. Zawodnicy, ktdrzy nie zostali potwierdzeni przed
wyznaczonym terminem nie ukonczyli procedury rejestracyjnej i nie bedg mogli wzigé udzialu w

zawodach.

Optaty startowe nalezy wnies¢ za kazdego zgtoszonego zawodnika w danej kategorii, zgodnie z
przepisami finansowym UCI.

Spoéznione zgloszenia to zgtoszenia ztozone po uplywie terminu rejestracji online i przed upltywem
ostatecznego terminu potwierdzenia zawodnikéw, o ktérym mowa w programie zawodow. Wszystkie
spéznione zgtoszenia muszg by¢ potwierdzone przez federacje krajowg kraju narodowosci zawodnika

lub zespotu BMX UCI Racing, ktérego sg cztonkami.

Opfata za spdzniong rejestracje okreslona jest w zobowigzaniach finansowych UCI i nalezy jg uisci¢
niezwtocznie na miejscu. Po uptywie terminu potwierdzania zawodnikéw nie bedg przyjmowane Zzadne

dalsze zgtoszenia.

Opfata startowa za kazdego zarejestrowanego zawodnika musi zosta¢ wptacona organizatorowi bez
wzgledu na to, czy zawodnik zostanie ostatecznie potwierdzony, czy nie. Zadne zwroty nie s3

przewidziane.
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Zasady taczenia kategorii

6.3.005 bis Aby dana kategoria mogta sie odby¢ musi zostaé zarejestrowanych i potwierdzonych w niej 13

zawodnikow.
Jesli mniej niz 13 zawodnikow zostanie zarejestrowanych i potwierdzonych, zostang oni potgczeni z inng
kategorig tej samej pici.

Jezeli 13 lub wiecej zawodnikow zostanie zarejestrowanych i potwierdzonych to zawody w danej
kategorii sie odbedg nawet jesli mniej zawodnikéw stawi sie na starcie, bez wzgledu na przyczyne,

wigcznie z urazem lub choroba.
6.3.005 ter

W przypadku potgczenia kategorii U23 i Elita, wyniki muszg zosta¢ rozdzielone

na koniec etapu dla 2 kategorii Elita oraz potgczonej kategorii Under 23 i Junior.

Przyktad: kombinacja Elita mezczyzni i U23 mezczyzni/Juniorzy

Wyniki Kategoria Ranking Pucharu Ranking Pucharu
zawodow Swiata UCI BMX  Swiata UCI BMX
Racing — U23 Racing Elita

1 Men U23 1 miejsce

2 Men Elite 1 miejsce

3 Men Junior 2 miejsce

4 Men Elite 2 miejsce

5 Men Elite 3 miejsce

Nie potrafie zrobi¢ z tego tabeli!



6.3.006

6.3.007

6.3.008

6.3.009

Format zawodow

Kategorie na zawodach Pucharu Swiata UCI BMX Racing powinny by¢ nastepujgce:

a) mezczyzni Elita

b) potgczone kategorie U23 mezczyzni i juniorzy mezczyzni
c) kobiety Elita

d) Potaczone kategorie U23 kobiety i juniorki kobiety

Kazdy Puchar Swiata UCI BMX Racing nalezy przeprowadzi¢ zgodnie z nastepujgcym harmonogramem:
a) Dzien 1: Spotkanie kierownikdéw zespotéw i weryfikacja zawodnikéw (rano lub po potudniu), a
nastepnie trening (po potudniu lub wieczorem)
b) Dzien 2: Trening (rano lub po potudniu), Puchar Swiata UCI BMX Racing etap 1 (po potudniu lub
wieczorem)
c) Dzien 3: Trening (o tej samej porze dnia jak w dniu drugim), Puchar Swiata UCI BMX Racing

etap 2 (o tej samej porze dnia jak w dniu drugim)

Odprawa kierownikéw druzyn i/lub weryfikacja zawodnikéw moze by¢ rowniez zaplanowane w godzinach

popotudniowych lub wieczornych przed dniem 1.

Za wyjatkiem sity wyzszej, w ciggu tego samego weekendu majg sie odby¢ dwa petne etapy Pucharu
Swiata UCI BMX Racing, kazdy w innym dniu. Je$li z jakiegokolwiek powodu nie mozna rozegraé
ktéregos z etapdw, to tego etapu nie mozna przesungé. W przypadku anulowania catych zawodoéw, UCI i
organizator podejmujg w odpowiednim czasie decyzje, czy zawody zostang rozegrane w jakims

pozniejszym terminie.

Zawodnicy sg automatycznie zgtaszani do obu etapéw kazdych zawodéw Pucharu Swiata UCI BMX
Racing. Po potwierdzeniu wszyscy zweryfikowani zawodnicy sg zobowigzani do startu w obu etapach

zawoddw, o ile nie zostang z tego zwolnieni przez oficjalnego lekarza zawoddw.

Z tego powodu listy startowe pierwszego etapu zawoddw nie zostang sporzgdzone przed zakoriczeniem

pierwszej sesji treningowe;.

Jesli zawodnik nie wystartuje w 1. rundzie 1. etapu imprezy z jakiegokolwiek innego powodu, niz za
pisemng zgodg lekarza zawodow, zostaje automatycznie usuniety z listy startowej do etapu 2.

W przypadku gdy zawodnik jest zobowigzany do powtérnego badania przez oficjalnego lekarza
zawodow, zanim zostanie potwierdzony jego start w etapie 1 lub etapie 2, zawodnik, o ktérym mowa,
musi wzigé udziat w tym badaniu. Zawodnicy, ktérzy nie wrécg na te badania w ustalonym na odprawie
kierownikow ekip terminie, nie zostang umieszczeni na listach startowych i nie bedg mogli startowaé¢ w
pozostatych etapach zawodow. Wymaog stawienia sie na badanie lekarskie zostanie wyraznie przekazany
przez oficjalnego lekarza zawodoéw, ktéry musi powiadomié Sekretarza Komisji o tozsamosci wszystkich

tych zawodnikéw.

Kazdy etap zawodéw Pucharu Swiata UCI BMX Racing odbywa sie w nastepujgcych fazach:
a) Rundal
b) ,Ostatnia szansa”
c) Kwalifikacje
d) Finat
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6.3.010

6.3.011

System awansu w zawodach Pucharu Swiata UCI BMX Racing opisano w zatgczniku 1 bis. Metoda
awansowania dla wszystkich faz kazdego etapu Pucharu Swiata UCI BMX Racing powinna byé
przeprowadzona zgodnie z artykutem 6.1.027bis. Kolejno$¢ rozstawienia uzyta do 1. rundy kazdego
etapu Pucharu Swiata UCI BMX Racing zostata opisana ponizej w artykule 6.3.011.

Zawodnicy, ktorzy nie ukonczyli (DNF) lub zostali relegowani (REL), mogg kwalifikowa¢ sie do awansu
do nastepnej fazy lub rundy. W przypadku, gdy jeden lub wiecej zawodnikdéw zostanie ocenionych jako
DNF lub REL w czasie biegu, a 3 lub mniej zawodnikéw ukonczy wyscig, awans wsrdéd zawodnikow
oznaczonych jako DNF lub REL ustala sie zgodnie z artykutem 6.1.035.

Kazdy zawodnik, ktory nie wystartowat (DNS) nie jest uprawniony do przejscia do nastepnej fazy lub
rundy.

W przypadku, gdy wielu zawodnikéw nie startuje w biegu, tak ze 4 lub mniej zawodnikéw znajduje sie w
bramce startowej, bieg musi sie mimo wszystko odby¢, aby ustali¢ czasy okrgzen dla kolejnej fazy lub
rundy; w takim przypadku wszyscy zawodnicy, ktorzy startujg w biegu, powinni awansowac.

Runda 1

W obu etapach zawoddéw wszyscy zarejestrowani zawodnicy muszg wystartowa¢ w rundzie 1.

W przypadku obu kategorii runda 1 jest podzielona na kilka biegéw, zgodnie z opisem w zatgczniku 1 bis.
W rundzie 1 zawodnicy w kazdym wys$cigu bedg Scigac¢ sie jeden raz.

Dla kategorii z 13-16 zawodnikami, do finatu awansuje 2 pierwszych z kazdego biegu.

Dla kategorii z 17 lub wiecej zawodnikami do nastepnego etapu zawoddéw awansuje 4 pierwszych z
kazdego biegu..

Zgtoszeni i potwierdzeni zawodnicy sg rozstawiani do 1 rundy w 1 etapie zawoddéw w nastepujacy
sposob:

Elita mezczyzni/kobiety
a. W kolejno$ci zgodnej z najnowszym rankingiem indywidualnym Pucharu Swiata UCI BMX
Racing.
b. W dalszej kolejnosci zawodnicy nie figurujgcy w tym rankingu, a ktérzy figurujg w rankingu
indywidualnym UCI BMX Racing kategorii Elita.

Kombinowana U23 i juniorzy mezczyzni/kobiety

a. W kolejno$ci zgodnej z najnowszym rankingiem indywidualnym Pucharu Swiata UCI BMX
Racing U23 lub junior.*

b. W dalszej kolejnosci zawodnicy U23 nie figurujgcy w tym rankingu, a ktorzy figurujg w rankingu
indywidualnym UCI BMX Racing kategorii U23.

c. W dalszej kolejnosci juniorzy nie figurujgcy w najnowszym rankingiem indywidualnym Pucharu
Swiata UCI BMX Racing kategorii junior, a ktorzy figurujg w rankingu indywidualnym UCI BMX
Racing kategorii junior

d. W dalszej kolejnosci zawodnicy, ktorzy nie figurujg w zadnym z wyz. wym. rankingéw, wedtug
losowania.

*Dla pierwszej rundy serii zawodéw Pucharu Swiata UCI BMX Racing ranking finatowy.



W przypadku remisu w rankingu Pucharu Swiata UCI BMX Racing, to jest on rozstrzygany wyzszym

miejscem w rankingu indywidualnym UCI BMX Racing (jesli remis jest pomiedzy zawodnikiem kat. U23
a juniorem, zawodnik U23 zostanie rozstawiony wyzej).

Jesli nadal jest remis, lub jesli jest remis pomiedzy zawodnikami, ktérzy majg takg samg pozycje w
aktualnym Indywidualnym rankingu UCI BMX Racing, wtedy remis zostanie rozstrzygniety losowo.

W 2. etapie zawoddéw zawodnicy rozstawiani sg zgodnie finatowg klasyfikacjg etapu.
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6.3.012

6.3.013

6.3.014

6.3.015

,Ostatnia szansa”

Faza ,Ostatniej szansy” jest dodatkowg fazg (repasazem) dajgcym "ostatnig szanse" zawodnikom, ktérzy

nie zakwalifikowali sie w rundzie 1 na to, aby awansowac do fazy kwalifikacji do finatu.

Wszyscy zawodnicy, ktérzy nie awansujg bezposrednio do kwalifikacji lub finatu z rundy 1, wezmg udziat

w fazie ,ostatniej szansy”.

Faza ,ostatniej szansy” obejmuje kilka biegéw, jak opisano w zatgczniku 1 bis. Rozgrywki w fazie
Lostatniej szansy” sg rozstawiane zgodnie z metodg opisang w artykule 6.1.027bis, zgodnie z ich czasami

okrgzen w 1. rundzie.

W fazie ostatniej szansy zawodnicy w kazdym wyscigu bedg Scigac sie tylko raz. Dwéch najlepszych (2)
zawodnikow z kazdego z wyscigow w fazie ,ostatniej szansy" przejdzie do fazy kwalifikacyjne;j.

Kwalifikacje
Dla obu kategorii kwalifikacje odbywajg sie w kilku rundach, na kazdym stopniu zawodéw (1/32 finatu,
1/16 finatu, 1/8 finatu, 1/4 finatu, 1/ 2 finat).

Kazda runda kwalifikacji sktada sie z wielu wyscigdw z co najwyzej osmiu (8) zawodnikami. W kazdej
rundzie zawodnicy w kazdym wyscigu beda scigac sie tylko raz.

Czotowi czterej (4) zawodnicy z kazdego biegu w rundzie kwalifikacyjnej awansujg do nastepnej rundy
kwalifikacji. Po osiggnieciu 1/2 finatu rundy kwalifikacji, czterech najlepszych (4) zawodnikéw z kazdego

biegu przechodzi do finatu.

Biegi w kazdej rundzie kwalifikacji sg rozstawiane zgodnie z metodg opisang w artykule 6.1.027bis;

kolejnosc¢ rozstawienia jest nastepujaca:

a) W pierwszej rundzie kwalifikacji zestawia sie zawodnikéw przechodzacych z pierwszej rundy z
tymi, ktérzy awansujg z fazy ,ostatniej szansy”. Ci zawodnicy sg rozstawiani do pierwszej rundy
eliminacji w kolejnosci czasu okragzenia uzyskanego w ostatniej rundzie wyscigéow (runda 1 dla
0s6b przechodzgcych bezposrednio z rundy 1, a czas okrgzenia z fazy ,ostatniej szansy” dla
0s06b przechodzgcych z fazy ,ostatniej szansy”). Jednakze wszyscy zawodnicy, kidérzy awansujg
bezposrednio z rundy 1, sg rozstawieni wyzej niz ci, ktérzy przechodza sie z fazy ostatniej
szansy, nawet jesli niektore czasy z tej fazy sg szybsze.

b) Poza tym zawodnicy sg rozstawiani do wyscigéw we wszystkich pozostatych rundach kwalifikacji
zgodnie z czasem ich okrgzen z poprzedniej rundy kwalifikacji.

Final
We wszystkich kategoriach finat odbywa sie w jednej rundzie. Kazdy finat sktada sie z pojedynczego
biegu z maksymalnie z 8 zawodnikami. Zawodnicy w kazdym finale startujg tylko raz.

Pozycje zawodnikoéw w bramce startowej

Pozycje w bramce startowej w zawodach Pucharu Swiata UCI BMX Racing s3 ustalane nastepujgco:
a) Runda 1: W kazdym biegu pozycje w bramce startowej sg wybierane w kolejnosci, w ktorej
zawodnicy sg rozstawiani.
b) Ostatnia szansa: w kazdym biegu pozycje w bramce sg wybierane wedtug czasu okrgzenia

zawodnikéw z 1. rundy (od najszybszego do najwolniejszego)



¢) Kwalifikacje i finaty: wedlug czasu okrgzenia (od najszybszego do najwolniejszego)

z poprzedniej fazy lub rundy

str. 34 Przepisy PZKol — Czes¢ VI — Przepisy BMX JK.E0118



6.3.016

6.3.017

6.3.018

e W pierwszej rundzie kwalifikacji stosuje sie kolejnos¢ rozstawienia pierwszej rundy

kwalifikacyjnej.

e W przypadku remisu decyduje czas okrgzenia z fazy lub rundy poprzedniej, az do rozstrzygniecia

(wigcznie z kolejnoscig rozstawienia w rundzie 1).

Klasyfikacja koncowa

We wszystkich kategoriach na kazdym etapie zawodéw Pucharu Swiata UCI BMX Racing, klasyfikacja
koncowa zostanie sporzgdzona zgodnie z artykutlem 6.1.041. Przygotowujac klasyfikacje koncowa,
zawodnicy, ktérzy uczestniczyli w fazie ,ostatniej szansy”, ale ktérzy nie awansowali do kwalifikacji, maja
swojg pozycje w klasyfikacji koncowej, ustalong na podstawie wynikéw z fazy ,ostatniej szansy”, a nie ich
wynikéw z rundy 1 ( czyli wyniki rundy 1 dla wszystkich takich zawodnikéw bedg ignorowane). Jednakze
zawodnicy tacy zostang umieszczeni ponizej tych, ktérzy awansowali bezposrednio do kwalifikacji z 1.

rundy.

Jest to klasyfikacja koncowa weditug ktérej bedg przyznawane nagrody i punkty w Indywidualnym
rankingu Pucharu Swiata UCI BMX Racing.

Tytuly i nagrody

Zawodnicy otrzymajg co najmniej nagrody pieniezne za kazdy etap Pucharu Swiata UCI BMX Racing
zgodnie z przepisami finansowymi UCI dotyczacymi tych zawoddw oraz za klasyfikacje ogdlng. Nagrody
pieniezne zostang wyptacone przez organizatora kazdych zawodow.

W kontek$cie kazdych pojedynczych zawodéw Pucharu Swiata UCI BMX Racing, je$li zawodnik, w
kazdej kategorii, wygra oba etapy takich zawodoéw, to otrzyma premie wyptacang przez UCI. Wysokos$é
tej premii jest okreslona w przepisach finansowych UCI.

W kazdym sezonie UCI przyznaje zwyciezcy — zdobywcy pierwszego miejsca w kazdej kategorii - tytut
"Zwyciezca Pucharu Swiata UCI BMX Racing". Zwyciezcg zostanie najwyzej sklasyfikowany zawodnik w

rankingu Pucharu Swiata UCI BMX Racing po ostatnim etapie tych zawodéw w sezonie.

Tytut ten pozostaje wlasnoscig UCI i nie moze by¢ uzywany w potaczeniu z jakgkolwiek rekomendacja

produktu ani w jakimkolwiek innym celu komercyjnym bez wyraznej zgody UCI.

Po zakonczeniu finalowego etapu Pucharu Swiata UCI BMX Racing UCI przyzna specjalne Puchary
Swiata UCI dla trzech najlepszych zawodnikéw w rankingu Pucharu Swiata UCI BMX Racing w kazdej

kategorii.

Dodatkowo, po kazdych zawodach Pucharu Swiata UCI BMX Racing, podani zostang najwyzej
sklasyfikowani mezczyzna i kobieta w kategorii U23.

Za koncowe wyniki rankingu Pucharu Swiata UCI BMX Racing w sezonie zostang tez przyznane nagrody

pieniezne zgodnie z przepisami finansowymi UCI.q

W kazdym sezonie, dla czterech kategorii jakie biorg udziat w tych zawodach (kategoria Elita oraz
kombinowana kategoria U23 i junior dla kazdej ptci) bedzie prowadzony ranking Pucharu Swiata UCI
BMX Racing dla kategorii Elita i U23. Ranking bedzie sie skladat z sumowania wszystkich punktow
rankingowych UCI zdobytych przez kazdego zawodnika podczas etapéw Pucharu Swiata UX BMX



Racing w kazdej kategorii w biezgcym sezonie, uszeregowanych w kolejnosci od najwyzszej liczby

punktow do najnizszej.

W przypadku remisu w tym rankingu, rozstrzygajgcym bedzie lepszy wynik na ostatnim etapie serii. Jesli
nadal bedzie remis, to decydowac bedzie lepsza pozycja w przedostatnim etapie serii w danym sezonie

itd., az do pierwszego etapu sezonu.
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6.4.001

6.4.002

6.4.003

6.4.004

6.4.005

6.4.005bis

Rozdziat IV. Zasady dotyczace zawodoéw UCI BMX

World Challenge i zawodéw Masters.

Przydziat zawodow Challenge

Kazda krajowa federacja lub organizacja moze ztozy¢ do UCI wniosek o organizacje zawodoéw Challenge.
Miejsce corocznej imprezy Challenge zostanie ustalone co najmniej trzy lata przed planowanym terminem
przez UCI.

Zawody Challenge powinny by¢ organizowane wspdlnie z Mistrzostwami Swiata UCI BMX Racing, ktére
uregulowane sg w czesci 9 przepiséw UCI.

Miejsce zawoddw zazwyczaj znajduje sie w granicach narodowych lub terytorialnych federacji narodowej,

ktéra bedzie organizatorem zawodéw.

Ogodlne parametry zawodow

W kazdym roku kalendarzowym planowane sg jedne zawody Challenge, otwarte dla wszystkich
uprawnionych zawodnikéw bedgcych czionkami federacji narodowych, w celu ustalenia ogdlnego

rankingu zawodnikow w kazdej z kategorii uznawanych przez UCI.

Rejestracja uczestnikéw

Wszyscy zawodnicy muszg by¢ zarejestrowani poprzez system rejestracji online UCI (www.uci.org), za
posrednictwem swojej federacji narodowej. Daty otwarcia / zamkniecia systemu rejestracji online s3g
publikowane na stronie internetowej UCI. Wszyscy menadzerowie druzyn muszg wzig¢ udziat w
weryfikacji zawodnikow, przedstawiajgc ich licencje i odbierajgc dla nich numery identyfikacyjne. Terminy
potwierdzania zawodnikow sg podane w oficjalnym programie opublikowanym na stronie internetowej
UCI. Zawodnicy, ktorzy nie zostali potwierdzeni przed wyznaczonym terminem, nie ukonczyli procedury
rejestracyjnej i nie mogg wzig¢ udziatu w zawodach.

Komentarz: W celu unikniecia watpliwosci, biorgc pod uwage liczbe zgtoszen w World Challange,
licencje zawodnikéw indywidualnych i masters nie muszg by¢ prezentowane; federacje narodowe sg
odpowiedzialne za to, ze ci zawodnicy majg wazne licencje zgodnie z przepisami UCI, zanim zarejestruje
sie ich do UCI BMX Racing World Challange.

Podczas weryfikacji zawodnikéw kierownik druzyny kazdego kraju musi potwierdzi¢, ze wszystkie wpisy
sg poprawne; wszelkie btedy zgtoszone organizatorowi zawodéw lub sedziom po tym momencie nie

zostang poprawione.

Aby unikng¢ watpliwosci, wszyscy zawodnicy zgtoszeni do UCI BMX Racing World Challenge musza
posiada¢ licencje wydang przez federacje krajowg ich kraju zamieszkania, zgodnie z artykutami od
1.1.001 do 1.1.039. Federacja narodowa kazdego takiego zawodnika ma obowigzek potwierdzi¢ to przed
zarejestrowaniem tego zawodnika do UCI BMX Racing World Challenge.

Komentarz: UCI zastrzega sobie prawo do ustalenia terminu rejestracji dla wszystkich kategorii poziomu
Challenge i Masters wczeséniej niz dla kategorii poziomu Mistrzowskiego.

Kategorie Challenge i poziomu Mistrzowskiego podczas corocznych zawodéw UCI BMX Racing World

Challenge, s okreslone w artykutach od 6.1.009 do 6.1.011. Jednakze obowigzujg podane nizej wyjatki.
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6.4.006

6.4.007

6.4.008

6.4.009

Minimalny wiek uprawniajgcy do startu w zawodach wynosi 8 lat, wedlug stanu na 31 grudnia danego
roku. Aby unikngé watpliwosci, poczawszy od 2021 roku, najmiodsze kategorie podczas UCI BMX
Racing World Challenge bedg nastepujace:
Rowery 20-calowe

Chtopcy 8 lat

Dziewczeta 8 lat
Cruiser
Chiopcy 12 lat i ponizej

Dziewczeta 12 lat i ponizej

Rejestracja wstepna do zawodéw UCI BMX Racing World Challenge podlega nastepujgcym
ograniczeniom:

a) Kazda federacja narodowa ma prawo zarejestrowa¢ do 16 zawodnikdw w kazdej kategorii
Challenge, ktora jest przewidziana w zawodach. Organizator moze zarejestrowaé wiekszg liczbe
zawodnikow w kazdej limitowanej kategorii, maksymalnie 32 zawodnikéw.

b) Kazda federacja narodowa moze zarejestrowaé¢ do 16 zawodnikéw w kazdej kategorii Masters.

c) Limity okreSlone w punktach "a" i b "powyzej nie obejmujg zawodnikow, ktérzy zajeli miejsca 1-8
podczas zawodéw UCI BMX Racing World Challenge lub Masters w poprzednmm roku. Tych
zawodnikdw mozna zarejestrowaé dodatkowo, przed zawodnikami zarejestrowanymi zgodnie z

powyzszymi kryteriami.

Wszelkie btedy popetnione podczas rejestracji przez federacje narodowg, w tym spdznione zgtoszenia,
mogg by¢ skorygowane najpdzniej do momentu weryfikacji. Jednak kazda taka korekta moze podlegac
karze w wysokosci 100 CHF ptatnej przez federacje narodowa.

Optaty startowe dla wszystkich kategorii sg publikowane w przepisach finansowych UCI. Optaty startowe
muszg by¢ w catosci wptacone na rzecz organizatora przed zakonczeniem potwierdzenia zawodnikow.
Zawodnicy ze wszystkich krajéw, ktére nie opfacity startowego, moga nie zosta¢ dopuszczeni do udziatu

w zawodach do czasu wniesienia tej optaty.

Bez uszczerbku dla artykutu 6.1.005, tylko zawodnicy, ktorzy uzyskali licencje w kategorii Challenge lub
Masters (w zaleznosci od tego, ktéra z tych mozliwosci ma zastosowanie) na poczatku biezgcego
sezonu, mogg zostac zgtoszeni do UCI BMX Racing World Challenge. Te zgtoszenia mogg by¢ sktadane
tylko przez federacje narodowg wtasciwg dla ich narodowosci, a uznawang przez UCI .

Kazda federacja narodowa ponosi wytgczng odpowiedzialno$¢ za potwierdzenie odpowiednich
kwalifikacji wszystkich zawodnikéw do udziatu w w UCI BMX Racing World Challenge zgodnie z
regulaminem UCI oraz za zapewnienie, ze zainteresowani zawodnicy majg odpowiednie licencje

miedzynarodowe i ubezpieczenie wymagane przez czes¢ | przepiséow UCI .

Naruszenie tego przepisu moze spowodowac, ze dana federacja narodowa bedzie podlega¢ grzywnie w

wysokosci do 5 000 CHF i dodatkowo zainteresowani zawodnicy zostang zdyskwalifikowani.

Kierownictwo reprezentacji narodowej

Kazda federacja czionkowska, ktéra rejestruje zawodnikéw, musi wyznaczy¢ kierownika reprezentaciji
narodowej, ktéry bedzie reprezentowat interesy wszystkich swoich zawodnikéw podczas UCI BMX

Racing World Challenge.
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Ponadto kazda reprezentacja moze mie¢ od 2 do 20 asystentow; liczba asystentéw zespotu ustalana jest
na podstawie liczby zawodnikow danego kraju zgtoszonych do zawoddw, zgodnie z opisem w
przewodniku zawoddéw. Cate kierownictwo reprezentacji musi by¢é akredytowane zgodnie z
przewodnikiem zawodoéw. Taka akredytacja moze zostaé anulowana w przypadku naruszenia przepisow

UCI badz nieprzestrzegania instrukcji organizatora lub komisji sedziowskie;.

Tylko osoby, ktdre sg legalnie uznane za osoby doroste w kraju, w ktérym odbywa sie UCI BMX World
Challenge od daty rozpoczecia zawoddw, mogg by¢ akredytowane jako kierownictwo reprezentacji. W
przypadku jakichkolwiek watpliwosci, minimalny wiek cztonka kierownictwa reprezentacji musi wynosi¢ 18

lat od daty rozpoczecia UCI BMX Racing World Challenge.

Format zawodow

Kategorie zawodow sg takie, jak opisano w artykutach od 6.1.009 do 6.1.011.

Aby umozliwi¢ kompletne ukonczenie kazdego dnia zawodéw UCI BMX Racing World Challenge w
rozsgdnym czasie, UCI zastrzega sobie prawo do zmiany liczby rund moto dla niektérych lub wszystkich
kategorii Challenge i Masters, jezeli uzna, ze wymagajg tego warunki (pogoda, duza liczba wpisoéw lub
inne).

Zawody UCI BMX Racing World Challenge dla kazdej kategorii Challenge lub Masters odbeda sie w dniu,
w ktérym zostaty zaplanowane i ten termin nie zostanie zmieniony. Po rozpoczeciu zawodéw w danym
dniu, w przypadku ich odwotania przed finatem, wyniki zostang okreslone na podstawie wyscigow
ukonczonych dla kazdej kategorii ktérej to dotyczy, zgodnie z artykutem 6.1.041. Taka sytuacja oznacza
tez, ze w kategoriach w ktérych przynajmniej jedna runda wyscigow nie zostata zakoriczona nie bedzie

zadnych wynikow.

Rozstawienie w Motos

6.4.010 bis W zawodach UCI BMX World Challenge zawodnicy kategorii Challenge i Masters zostang

6.4.011

rozstawieni do motos wedtug systemu opisanego w art. 6.1.027 quarter

Tytuly i nagrody

UCI przyzna zdobywcy pierwszego miejsca w kazdej ze startujgcych kategorii, scigajgcych sie na
poziomie UCI BMX World Challenge, tytut "Zwyciezca UCI BMX Racing World Challenge". Ten tytut
pozostaje wlasnoscig UCI i nie moze by¢ uzywany w potgczeniu z jakgkolwiek rekomendacjg produktu
lub wykorzystany w jakimkolwiek innym celu komercyjnym bez uprzedniej zgody UCI. 8 najlepszych
zawodnikow otrzyma trofea. W przypadku kategorii fgczonej trofea przyznane zostang najwyzszej
kategorii.

Tytut "Zwyciezca UCI BMX Racing World Challenge" nie uprawnia posiadacza do tego, aby w jakikolwiek
sposob przedstawiaé sie jako "Mistrz Swiata BMX Racing", ani do uzywania repliki koszulki Mistrza
Swiata, ani w zaden sposéb nie umieszczaé teczowych koloréw na jego odziezy lub sprzecie. Tytut
"Mistrza Swiata BMX Racing" zarezerwowany jest dla zwyciezcéw Mistrzostw Swiata UCI BMX Racing,

ktére sg otwarte tylko dla zawodnikéw w kategoriach mistrzowskich.

W przypadku poziomu Masters, UCI przyznaje zdobywcy pierwszego miejsca tytut "Zwyciezcy
swiatowych zawodoéw UCI BMX Racing Masters". Ten tytut pozostaje wlasnoscig UCI i nie moze byé
uzywany w potgczeniu z jakgkolwiek rekomendacjg produktu lub w jakimkolwiek innym celu komercyjnym
bez uprzedniej zgody UCI. Trzej pierwsi zawodnicy otrzymajg medale, a zwyciezca teczowg koszulke

Masters.
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W przypadku anulowania zawodéw UCI BMX Racing World Challenge dla dowolnej kategorii przed ich
rozpoczeciem, tytut Zwyciezcy World Challenge przystuguje nadal zwyciezcy danej kategorii z
poprzedniego UCI BMX Racing World Challenge, az do nastepnych zawodéw UCI BMX World Racing
Challenge w tych kategoriach.

W przypadku podjecia decyzji, ze kategoria Challenge lub Master nie bedzie sie odbywa¢ w przysztych
edycjach zawodoéw UCI BMX Racing World Challenge, tytuty dla tych kategorii pozostang wazne do daty

kolejnego UCI BMX Racing World Challenge i od tego momentu nie bedg juz uznawane ani nagradzane.
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Rozdziat VI. Klasyfikacja UCI BMX Racing

Patrz na stronie www.uci.org

Rozdziat VIl. Grupy zawodowe BMX UCI

Patrz na stronie www.uci.org
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Zatacznik 1. Harmonogram rozstawienia wyscigow i zasady
awansowania

Liczba Rozgrywane ]

Zawodnikéw Mota 1/16 Finalu | 1/8 Finatu Cwiercfinal Potfinat Final
5-8 1 - - - - -
9-16 2 - - - - 1 bieg

17-19 3 - - - 2 biegi 1 bieg
20-32 4 - - - 2 biegi 1 bieg
33-40 5 - - 4 biegi 2 biegi 1 bieg
41-64 8 - - 4 biegi 2 biegi 1 bieg
65— 80 10 - 5 biegow 4 biegi 2 biegi 1 bieg
81-128 16 - 8 biegow 4 biegi 2 biegi 1 bieg
129- 160 20 10 biegow 5 biegéw 4 biegi 2 biegi 1 bieg
161- 256 32 16 biegéw 8 biegow 4 biegi 2 biegi 1 bieg

Liczbe rozgrywanych Mot w czasie zawodéw dla kazdej kategorii jest okreSlona powyzej.
Dla imprez, w ktérych zawodnicy sg rozstawiani na podstawie wynikéw jazdy indywidualnej na czas lub
rankingu, przydzielani sg do poszczegoélnych Mot zgodnie z metodg opisang w artykule 6.1.027bis.

Przyktad przedstawiony ponizej przedstawia w jaki sposéb rozstawi¢ 29 zgtoszonych zawodnikéw jednej

kategorii w 4 Motach

Moto 1 Moto 2 Moto 3 Moto 4

1 2 3 4
8 7 6 5
9 10 11 12
16 15 14 13
17 18 19 20
24 23 22 21
25 26 27 28

29

W przypadku zawoddéw w ktoérych zastosowane jest rozstawianie losowe grup Moto tworzy sie losowg

kolejno$¢ rozstawienia i wypetnia sie Mota w sposéb opisany w artykule 6.1.027bis.

W przypadku zastosowania rozstawiania kombinacyjnego w fazie Moto, ktére odnosi sie do zatgcznika 1,
gtbwng zasadg jest to, Zze zawodnicy w ramach jednej kategorii zostang rozdzieleni mozliwie
réwnomiernie pomiedzy grupami Moto - analogicznie jak okreslono w powyzszej tabeli z uwzglednieniem

liczby zgtoszen — tzn. ta sama liczba zawodnikéw bedzie w kazdej grupie Moto.

W przypadku kategorii w ktérej nie mozna rowno rozdzieli¢ zawodnikéw, Mota o ich mniejszej liczbie

wybierane sg losowo.
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Skitad kwalifikacji oraz finatéw

9-16 ZAWODNIKOW

Rozgrywane .
Mota 1/16 Finatu 1/8 Finatu Cwierc¢finat Poffinat Finat
2 - - - - 1 bieg

Podczas faz Moto zawodnicy sg rozdzielani do dwéch grup Moto w liczebnosci od 4 do 8 zawodnikéw.
Liczba zawodnikow w kazdej grupie jest zdeterminowana poprzez metode zygzag (zobacz przyktad).

Najlepszych czterech zawodnikéw w kazdym z biegéw awansuje do Finatu.

Wyjatek: w przypadku udziatu 9 zawodnikéw najlepszych 3 z czteroosobowego mota oraz najlepszych 4
Z piecioosobowego mota awansuje do siedmioosobowego Finatu.

17-19 ZAWODNIKOW

Rozgrywane ]
Mota 1/16 Finatu 1/8 Finatu Cwierc¢finat Poffinat Finat
3 - - - 2 biegi 1 bieg

Podczas faz Moto zawodnicy sg rozdzielani do trzech grup Moto w liczebnos$ci od 5 do 7 zawodnikéw.
Liczba zawodnikéw w kazdej grupie jest zdeterminowana poprzez metode zygzag (zobacz przyktad).

Zawodnicy awansowani sg zgodnie z zajetg pozycjg w grupie Moto.

Najlepszych czterech zawodnikéw z kazdej grupy Moto awansuje do dwdch szescioosobowych biegow

potfinatowych zgodnie z podziatem przedstawionym ponize;:

Péffinat
Moto 1 2
1 1 miejsce — 3 miejsce 2 miejsce — 4 miejsce
2 2 miejsce — 4 miejsce 1 miejsce — 3 miejsce
3 2 miejsce — 3 miejsce 1 miejsce — 4 miejsce

Najlepszych 4 zawodnikéw z kazdego Péifinatu awansuje do Finatu.

20-32 ZAWODNIKOW

Podczas faz Moto zawodnicy sg rozdzielani do czterech grup Moto w liczebnosci od 5 do 8 zawodnikow.

Liczba zawodnikow w kazdej grupie jest zdeterminowana poprzez metode zygzag (zobacz przyktad).
Zawodnicy awansowani sg zgodnie z zajetg pozycjg w grupie Moto.

Najlepszych czterech zawodnikéw z kazdej grupy Moto awansuje do dwéch osmioosobowych biegéw

poétfinatowych zgodnie z podziatem przedstawionym ponize;j:

Najlepszych 4 zawodnikéw z kazdego Péifinatu awansuje do Finatu.
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33-40 ZAWODNIKOW

Rozgrywane )
Mota 1/16 Finatu 1/8 Finatu Cwiercfinat Poffinat Finat
5 - - 4 biegi 2 biegi 1 bieg

Podczas faz Moto zawodnicy s3g rozdzielani do pieciu grup Moto w liczebnosci od 6 do 8 zawodnikow.

Liczba zawodnikéw w kazdej grupie jest okreslona metodg zygzag (zobacz przyktad).

Zawodnicy awansowani sg zgodnie z zajetg pozycjg w grupie Moto.

Najlepszych czterech zawodnikéw z kazdej grupy Moto awansuje do czterech piecioosobowych biegéw

Cwiercfinatowych zgodnie z podziatem przedstawionym ponize;j:

Cwieréfinat
Moto 1 2 3 4
1 1 miejsce 4 miejsce 3 miejsce 2 miejsce
2 2 miejsce 1 miejsce 4 miejsce 3 miejsce
3 3 miejsce 2 miejsce 1 miejsce 4 miejsce
4 4 miejsce 3 miejsce 2 miejsce 1 miejsce
5 3 miejsce 4 miejsce 1 miejsce 2 miejsce

Najlepszych 4 zawodnikéw z kazdego Cwieréfinatu awansuje do dwéch o$mioosobowych biegdw
Potfinatowych zgodnie z podziatem przedstawionym ponizej:

Poffinat
Cwieréfinat 1 2
1 1 miejsce — 3 miejsce 2 miejsce — 4 miejsce
2 2 miejsce — 4 miejsce 1 miejsce — 3 miejsce
3 2 miejsce — 4 miejsce 1 miejsce — 3 miejsce
4 1 miejsce — 3 miejsce 2 miejsce — 4 miejsce

Najlepszych 4 zawodnikéw z kazdego Péifinatu awansuje do Finatu.

41-64 ZAWODNIKOW (wstawi¢ tabelki nizej, albo skasowa¢ te cze$¢)

W fazie Moto zawodnicy sg rozstawiani do 8 grup Moto po 5-8 zawodnikéw. Liczba zawodnikow w
Kazdej grupie jest okreslona metodg zygzak (patrz przyktad).

Zawodnicy awansowani sg zgodnie z pozycjg zajetg w Moto.
Najlepszych 4 zawodnikéw z kazdego biegu awansuje do Y4 finatu zgodnie z tabelg ponizej:

Najlepszych 4 zawodnikéw z kazdego biegu ¢wiercfinatowego awansuje do 2 osmioosobowych
Biegow poétfinatowych, zgodnie z tabelg ponize;j:
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Najlepszych 4 zawodnikéw z kazdego pétfinatu awansuje do finatu.

Zalacznik 1. BIS - Puchar Swiata UCI BMX
Racing—harmonogram biegéw, rozstawienia oraz
zasady awansowania zawodnikoéw

Ponizsza tabela opisuje liczbe biegdéw i liczbe zawodnikéw w kazdym z nich podczas wszystkich faz
zawodow, ktéra zalezy od liczby zawodnikéw potwierdzonych, po usunieciu zawodnikéw wycofujgcych
sie z przyczyn medycznych przed utworzeniem list startowych. Opisana jest réwniez liczba zawodnikow,

ktérzy awansujg z kazdej fazy lub rundy.

UWAGA: tabela jest poprawiona, ale trzeba do niej wstawi¢ wiersz z iloscig zawodnikéw 13-16 jako pierwszy
pod nagtowkami



str. 4 Przepisy PZKol — Cze$¢ VI — Przepisy BMX JK.E0118



Last Chance Qualifier Total

Round 1 (LCQ) Advancing  1/32 Finals 1/16 Finals 1/8 Finals 1/4 Finals 1/2 Finals
Quat!(i)iers

Number of Numbaer | Riders Total Number| Riders Total (Round 1 + Number| Riders Number |Riders Number[Riders / Number [ Riders Number | Riders

Entries Hé);ts / Heat | Advancing HeO;ts / Heat | Advancing LCQ) Hg;ts / Heat H:;ts /Heat of Heats| Heat of Heats| /Heat Hg;ts / Heat
17 to 20 3 5to7 12 1 5to 8 2 14 2 7
21to 24 3 7t08 12 2 4t06 4 16 2 8
25to0 32 4 6to8 16 2 4108 4 2( 4 5 2 8
33to 40 5 6to 8 20 3 4107 6 26 4 6 or7 2 8
41to0 48 6 6to8 24 4 4106 8 32 4 8 2 8
49 to 56 7 7to08 28 5 4106 10 38 6 6or7 4 6 2 8
57 to 64 8 7t08 32 5 5to7 10 42 8 50r6 4 8 2 8
65to 72 9 7to8 36 6 4106 12 48 8 6 4 8 2 8
73 to 80 10 7to8 40 6 5to7 12 52 8 6or7 4 8 2 8
81to 88 11 7to08 44 7 5to7 14 58 8 7o0r8 4 8 2 8
89 to 96 12 7to08 48 7 5to7 14 62 8 70r8 4 8 2 8
97 to 104 13 7to08 52 8 5to7 16 68 12 S5or6 8 6 4 8 2 8
105 to 112 14 | |7t08 56 8 6to7 16 72 12 6 8 6 4 8 2 8
113 to 120 15| |7t08 60 9 5to7 18 78 12 6or7 8 6 4 8 2 8
121t0 128 16 | |7to8 64 9 6to8 18 82 12 6or7 8 6 4 8 2 8
129 to 136 17 | |7t0 8 68 10| |6to7 20 88 14 6or7 8 7 4 8 2 8
137to 144 18 | |7to 8 72 10| | 6to8 20 92 14 6or7 8 7 4 8 2 8
145 to 152 19 | |7t08 76 11 6to7 22 98 14 7 8 7 4 8 2 8
153t0160 20 | |7to8 80 11 6to 8 22 102 16 6or7 8 8 4 8 2 8
161to168 21 | |7to8 84 12 6to7 24 108 16 6or7 8 8 4 8 2 8
169to 176 22 | |7to8 88 12 6to8 24 11p 16 7 8 8 4 8 2 8
177t0184 23 | |7t08 92 13 6to8 26 118 16 7o0r8 8 8 4 8 2 8
185 to 192 24 | [7t0 8 96 13 6to 8 26 12p 16 7o0r8 8 8 4 8 2 8
193t0200 25| |7to8 100 14| 6to8 28 128 16 8 8 8 4 8 2 8
201t0208 26 | |7to8 104 14| 6to8 28 13p 24| |5o0r6 16 6 8 8 4 8 2 8
209to216 27 | |7to8 108 15 6to 8 30 138 24| |50r6 16 6 8 8 4 8 2 8
217t0224 28 | |7t08 112 15 7to08 30 14p 24| |50r6 16 6 8 8 4 8 2 8
225t0 232 29 | [7t0 8 116 16| 6to8 32 148 24| |60r7 16 6 8 8 4 8 2 8
233t0240 30| |7to8 120 16 | 7to8 32 15p 28 | |5o0r6 16 7 8 8 4 8 2 8
241t0248 31| |7to8 124 17| 6to8 34 158 28 | |5o0r6 16 7 8 8 4 8 2 8
249t0256 32| |7to8 128 17| 7to8 34 162 28 | |5o0r6 16 7 8 8 4 8 2 8
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Zasady awansu

llos¢ zawodnikoéw 13 do 16 — do finatu awansuja:
o Najlepszych 2 zawodnikéw z kazdego biegu 1 rundy
e Naijlepszych 2 zawodnikéw z rundy ,ostatniej szansy” (LCQ)

llo$¢ zawodnikdéw 17 lub wiecej:

e 4 najlepszych zawodnikéw z kazdego biegu 1 rundy awansuje do kwalifikacji

e 2 najlepszych zawodnikow z kazdego biegu ,ostatniej szansy" (LCQ) awansuje do kwalifikacji

e 4 najlepszych zawodnikéw z kazdego biegu kwalifikacji awansuje do nastepnej rundy
kwalifikaciji

e 4 najlepszych zawodnikéw z kazdego biegu poffinatowego (1/2 finatu) awansuje do finatu

Rozstawianie

Rozstawienie wszystkich fazach i rund w fazach odbywa sie zgodnie z metodg opisang w artykule
6.1.027bis.

Na przykfad rozgrywki w 1. rundzie kategorii z 37 zawodnikami bedg rozgrywane w nastepujgcy sposob:

Heat 1 Heat 2 Heat 3 Heat 4 Heat 5

1 2 3 4 5

10 9 8 7 6
11 12 13 14 15
20 19 18 17 16
21 22 23 24 25
30 29 28 27 26
31 32 33 34 35
37 36
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Zatacznik 2. Pozycje startowe

Pozycje startowe majgce zastosowanie we wszystkich zawodach BMX (wlgczajgc Mistrzostwa
Kontynentalne i Challenge) :

Runda 1l Runda 2 Runda 3

Rlv|lw]lslo|lo| | o
ru|lo]|o|lRr|lw]lo
o[NP |w

W fazie Moto zawodnik zajmuje zawsze przypisana pozycje startowg zgodnie z powyzszg tabela.
Przyktad: jesli zawodnik w pierwszej rundzie startuje z 7 pozycji, to w drugiej rudzie zajmie 6 pozycje, a
nastepnie pozycje 1 w rundzie trzeciej.

Dla zawodow wykorzystujgcych losowe rozstawienie (jak dla poziomu challenge) pozycje startowe
przedstawione tabeli powinny zosta¢ przypisane losowo. To oznacza, ze pozycja dla rundy pierwszej
zostanie przypisana losowo, natomiast dla rundy drugiej i trzeciej miejsca startowe zostang przydzielone
wedtug tabeli, w zaleznosci od wylosowanej pozycji startowej dla pierwszej rundy.

Przyktad: Jesli zawodnikowi wylosowano pozycje 5 dla rundy pierwszej, to w drugiej rundzie zajmie
pozycje 1 oraz pozycje 7 w rundzie trzeciej.

W zawodac wykorzystujgcych rozstawianie na podstawie rankigu UCI lub jazdy indywidualnej na czas,
zawodnicy w obrebie jednego Mota mogg wybra¢ pozycje startowe zgodnie z powyzszg tabelg, w
kolejnosci zgodnej z rankingiem.

Przyktad: jesli zawodnik majgcy wyzszg pozycje w rankingu chce startowac z pozycji 1 w 3 biegu musi

zgodnie z zamieszczong tabelg wybraé pozycje 7 w biegu pierwszym oraz pozycje 6 w biegu drugim.
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Zalacznik 3. Losowa procedura startu z bramki startowej UCI

Zezwala sie na uzywanie automatycznej procedury startowej UCI, z zaprogramowanymi opdznieniami,
lub recznej, ktéra wymaga przytrzymania przez sekunde przycisku startowego przez operatora w potowie
procedury.

Ogdlnie procedura startowa rozpoczyna sie od formuty ,Ok, riders - Random start — Riders ready? —
Watch the gate”. Potem nastepujg 4 sygnaty dZzwiekowe zsynchronizowane z sygnalizacjg swietlng a
bramka rozpoczyna opadanie réwnoczesnie z ostatnim tonem i Swiattem. Miedzy stowem ,gate” a cyklem
Swiatet i sygnatéw dzwiekowych generowanych przez sterownik bramki nastepuje opdznienie w zakresie
miedzy 0,1 a 2,7 sek. To opdznienie czasowe musi by¢ zupetnie przypadkowe, generowane przez
sterownik i nie przewidywalne przez zawodnikow czy startera. Co wiecej, sedzia starter nie moze

kontrolowa¢ lub wptywaé na interwaty czasowe.

Dodatkowymi elementami stanowigcymi integralng cze$¢ procedury s3a: dzwiek ostrzegawczy
uprzedzajgcy kolarza, ze operator bedzie podnosit bramke, oraz dzwiek ostrzegawczy nakazujgcy
zawodnikom wycofanie sie, gdy procedura zostata przerwana przez operatora.

Procedura startowa sklada si¢ z nastepujacych sekwencji:
a) ,OK. RIDERS - RANDOM START” polecenie wypowiedziane w ciggu 1,5 sekundy. W trybie
automatycznym wystepuje 1,8 sekundowa pauza przed drugg fraza.

b) ,RIDERS READY — WATCH THE GATE” wypowiedziane w ciegu 2,0 sekund.

c) Nastepuje zwioka losowa o dtugosci miedzy 0,1 a 2,7 sekundy pomiedzy drugg frazg, a
uruchomieniem sygnalizacji $wietlno-dzwickowej. Nalezy zwréci¢ uwage na to, by losowe
opoOznienie i wszystkie impulsy dzwiekowe byly wytwarzane przez sterownik, a nie przez pliki

mp3.

d) Trzy pierwsze tony o czestotliwosci 632 Hertzéw poprzedzajg czwarty, dtuzszy dzwiek o dtugosci
2,25 sekundy. Krotkie sygnaty dzwiekowe i przerwy miedzy nimi trwajg 60 milisekund. Cztery
swiatta LED (czerwone, zétte, zétte i zielone) sg dokitadnie zsynchronizowane z kolejno
rozbrzmiewajgcymi dzwiekami:

1. czerwone $wiatto zapala sie wraz z pierwszym dzwiekiem,

2. pierwsze z6ite sSwiatto towarzyszy drugiemu dZzwiekowi,
3. drugie z6ite Swiatto towarzyszy trzeciemu dzwiekowi,
4

. zielone swiatto towarzyszy czwartemu, diugiemu sygnatowi dzwiekowemu.

e) Gdy pojawia sie zielone $wiatto, rozlega sie sygnat opuszczenia bramki startowej. Wszystkie

Swiatta pozostajg wigczone na czas trwania koncowego sygnatu dzwiekowego, po czym gasna.

f) Na zakonczenie sekwencji dzwiekowej zaczyna miga¢ dioda LED na panelu kontrolnym,
zawiadamiajgca operatora o konieczno$ci naciSniecia przycisku zatrzymania, by podniesé

bramke przed nastepnym startem.

g) Zaraz po nacis$nieciu przycisku zatrzymania stycha¢ pie¢ tonéw o czestotliwosci 1150 Hz
i dlugosci 0,25 sek. w odstepach 0,25 sek., poprzedzajgcych rozpoczecie procesu podnoszenia
bramki.
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h) Dla zachowania bezpieczenstwa w kazdej chwili, po wcisnieciu przycisku startu startowego,
musi by¢ mozliwe nacisniecie przycisku zatrzymania (az do chwili wybrzmienia drugiego zestawu
komend), aby przerwac procedure. Rozbrzmiewa sygnat ,Stand down” (wycofaé sie) ztozony z
dzwieku o czestotliwosci 740 Hz i dlugosci 0,22 sek. przechodzacy w ton o czestotliwosci 680 Hz

i dlugosci 0,44 sek., przy czym bramka nie otwiera sie.

Akceptowalny tez jest brak jakiegokolwiek dzwieku po wcisnieciu przycisku zatrzymania.

Poczgwszy od 1 stycznia 2020 jedynym mozliwym jest rozwigzanie, w ktérym nie rozbrzmiewa zaden

dziek w trakcie, gdy przycisk zatrzymania jest wcisniety.

Sekwencja startowa

Sekwencia Czynnos¢ Czas trwania
1 ,OK. RIDERS — RANDOM START” 1,5 sek.
2 Pauza (model automatyczny) 1,8 sek.
3 ,RIDERS READY? WATCH THE GATE” 2,0 sek.

e LOSOWE e eriereesessensansannns
opoOznienie

4 | T s 01227 sek.
5 Dzwiek (632 Hz) i zapala sie czerwone Swiatto 0.060 sek.
6 Pauza 0.060 sek.
7 Dzwigk (632 Hz) i zapala sie zétte Swiatto 0.060 sek.
8 Pauza 0.060 sek.
9 Dzwigk (632 Hz) i zapala sie zétte Swiatto 0.060 sek.
10 Pauza 0.060 sek.
11 Dzwiek (632 Hz) i zapala sie zielone $wiatto 2.25 sek.

Ostrzezenie przed podnoszeniem bramki

Czynnos¢ Czas trwania
1 Dzwiek (1150 Hz) 0.25 sek.
2 Pauza 0.25 sek.
3 Dzwiek (1150 Hz) 0.25 sek.
4 Pauza 0.25 sek.
5 Dzwiek (1150 Hz) 0.25 sek.
6 Pauza 0.25 sek.
7 Dzwiek (1150 Hz) 0.25 sek.
8 Pauza 0.25 sek.
9 Dzwiek (1150 Hz) 0.25 sek.

Dla zawodoéw z duzg liczbg zawodnikédw ostrzezenie przed podnoszeniem bramki moze zostac
dezaktywowane w celu skréceniu czasu jej podnoszenia i ustawiania zawodnikow w bramce. Jesli bedzie
zastosowane takie rozwigzanie, to sedzia bramki startowej musi zapewnic, by zawodnicy nie najezdzali

na bramke, dopdki nie jest catkowicie podniesiona i zabezpieczona.
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Przerwanie procedury startowej

Zgodnie z opisem umieszczonym w punkcie ,h”.

Szybkosé opadania bramki
Bramka powinna opadac¢ z pozycji gérnej do dolnej (kat 90°) w czasie okoto 0,31 sekundy. Dopuszcza sie

réznice * 7%, skutkujgcg maksymalnymi wahaniami od 0,289 do 0,331 sekundy.

Pomiar ma by¢ dokonywany za pomocg zatwierdzonego przez UCI Systemu Pomiaru Predkosci,

wyprodukowanego przez ProStuff lub podobnego.
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Zatacznik 4. Ranking UCI BMX Racing

W ponizszych tabelach podano ilosci punktéw jakie sg przyznawane w rankingu, zgodnie z klasyfikacjg
koncowg zawodow, ustalong zgodnie z artykutem 6.1.041.

W przypadku gdy dwdch lub wiecej zawodnikéw zajmuje takie samo miejsce, wszyscy zawodnicy, ktérych
to dotyczy, otrzymujg punkty odpowiadajgce miejscu, na ktérym remis nie moze zosta¢ rozstrzygniety.
Miejsca i punkty, ktére zostatyby przyznane, gdyby nie doszio do remisu, sg nastepnie pomijane, az do

pierwszego miejsca, ktore nie brato udziatu w remisie.

Przyktad: jesli istnieje remis na 9 miejscu, obaj zawodnicy otrzymuja punkty za 9 miejsce. Punkty za 10.

miejsce nie sg przyznawane. Kolejny zawodnik bedzie otrzymywat punkty za 11 miejsce.

Punkty sg przyznawane jedynie do fazy 1/8 finatu, jesli taka byta.

Punkty sg przyznawane tylko wtedy, gdy dana faza sie odbyta, a zawodnik brat w niej udziat.
Na przyktad, jesli w kategorii z 65 zawodnikami w Pucharze Swiata UCI BMX Racing odbyta sie faza
1/8 finatu, to brato w niej udziat tylko 48 zawodnikéw i tylko oni otrzymajg punkty.

I . . Kt iat w zawodach Pucharu Swiata UCI BMX_Racing wediug skali
Orlikéw (U23) w przypadku, gdy uplasujg sie na jednym z pierwszych 32 miejsc w klasyfikacji koncowej
dla potagczonych kategorii Orlikéw i Junioréw.
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Zalacznik 5. Przepisy UCI dotyczace toru BMX i

jego wyposazenia

Wprowadzenie

Celem tej sekcji przepiséw jest wyznaczenie minimalnych standardéw uksztattowania toru BMX Racing
oraz podstawowego wyposazenia obiektu. Niektére wazne zawody wpisane do Miedzynarodowego
Kalendarza UCI BMX Racing mogg wymagac innych wytycznych, niz te opisane w ponizszej tabeli.

Dla kazdych zawodéw miedzynarodowych mozliwe jest odstepstwo wzgledem przedstawionych

minimalnych standardéw jedynie po uzyskaniu akceptacji UCI.

Waznym odnotowania jest, ze spetnienie minimalnych standardéw opisanych w niniejszym zatgczniku nie

gwarantuje spetnienia wytycznych dotyczacych rozgrywania zawodéw miedzynarodowych BMX Racing.

Generalnie, poziom trudnosci toru musi by¢ dostosowany do umiejetnosci korzystajgcych z niego
zawodnikow. Niezaleznie od tego tor musi by¢ budowany w sposéb zapewniajgcy bezpieczenstwo

zawodnikom, obstudze oraz wolontariuszom pracujgcym podczas zawodow.

Przy budowie lub przebudowie toru nalezy opiera¢ sie na podreczniku UCI BMX Track Guide.
Aktualna wersja podrecznika jest zamieszczona na stronie internetowej UCI (www.uci.orq).

1. Tor BMX Racing
Tor musi mieé zwartg konstrukcje w formie zamknietej petli i tworzy¢ obwad, ktérego dugos¢ mierzona
wzdtuz Srodkowej linii trasy musi wynosi¢ nie mniej niz 300 m i nie wiecej niz 450 m.

Tor musi mieé co najmniej 10 m szerokosci w strefie startu i nie moze mie¢ mniej niz 5 m w zadnym
punkcie trasy.



http://www.uci.org/
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1. Mistrzostwa Swiata UCI

2. Puchar Swiata UCI BMX

BMX Racing Racing 3. Mistrzostwa Kontynentalne | 4. Zawody Miedzynarodowe 5. Mistrzostwa Narodowe
Klasa zawodow CM CDM CC,JR HC, C1 CN
Wysokos¢: Wysokos¢: 5-8 m Wysokos¢: 5-8 m Wysokos¢: 2.5 m Wysokos¢: 2.5 m

Gorka startowa

Mistrzowski: 8m
Challenge: 5 m
Szeroko$¢ min.: 9 m

zgodnie z opisem UCI*

Szeroko$¢ min.: 9 m

Zgodnie z opisem UCI*

Szerokosc: 8 m

Szerokos$¢: 8 m

Szerokosé: 8 m

Minimalna szeroko$¢ toru

Pierwsza prosta: 8 m
Pozostate proste: 6 m
Pierwszy wiraz: 8 m

Pozostate wiraze: 6 m

Pierwsza prosta: 8 m
Wszystkie pozost. proste: 6 m
Pierwszy wiraz: 8 m

Pozostate wiraze: 6 m

Pierwsza prosta: 8 m
Wszystkie pozost. proste: 6 m
Pierwszy wiraz: 8 m

Pozostate wiraze: 6 m

Pierwsza prosta: 8 m
Wszystkie Pozost. proste: 6 m
Pierwszy wiraz:6 m

Pozostate wiraze: 6 m

Pierwsza prosta: 8 m
Wszystkie Pozost. proste: 6 m*
Pierwszy wiraz:6 m

Pozostate wiraze: 6 m*

Rodzaj nawierzchni na

wirazach oraz strefy mety

Asfalt, beton, bruk

Goérka oraz bramka

startowa

Podtoze w obrebie bramki startowej oraz gorki startowej musi

zapewniaé dobrg przyczepno$¢ nawet w czasie umiarkowanego

deszczu. Tor powinien by¢ wyposazony w bramke Pro-gate.

Podtoze w obrebie bramki startowej oraz gorki startowej musi zapewnia¢ dobrg przyczepnos$¢

Dlugos¢ pierwszej proste;j
(minimum)

Zgodnie z opisem w UCI BMX Track Guide

Odlegtos¢ miedzy

przeszkodami

Zgodnie z opisem w UCI BMX Track Guide

Powyzsza tabela opisuje minimalne wymagania toru BMX wykorzystywanego do zawodéw na poziomie miedzynarodowym. W przypadku rozbiezno$ci pomiedzy

tg tabelg a przepisami zawartymi w pozostatej czesci niniejszego zatgcznika pierwszenhstwo bedzie miata powyzsza tabela.

* Mocno rekomendowane

str. 54

Przepisy PZKol — Czgs$¢ VI — Przepisy BMX

JK.EO0118




Gorka startowa

2. Gorka startowa musi miesci¢ w sobie tor o szerokosci nie mniejszej niz 10 metréw i musi wznosic sie
co najmniej 1,5 m, optymalnie 2,5 m ponad poziom pierwszej prostej. Pierwsza pochytos¢
rozciggajgca sie od bramki startowej do poziomu pierwszej prostej musi mie¢ przynajmniej 12 m

dtugosci.

Zaleca sie aby dla kategorii poziomu challenge podczas zawoddw miedzynarodowych BMX Racing
gorka startowa nie wznosita sie powyzej 6 m (mierzac od poziomej powierzchni na ktorej
zainstalowana jest bramka startowa do poziomu pierwszej prostej). Zaleca sie, aby kat zjazdu nie

przekraczat 20°.

Komentarz: Mocno rekomenduje sie, aby dla poczatkujgcych oraz $redniozaawansowanych zawodnikow

nachylenie jak i wysoko$c gorki startowej byty mniejsze niz wymagania opisane powyzej.

Bramka startowa

3. W zawodach BMX, ktore ujete zostaty w kalendarzu UCI BMX Racing bramka startowa powinna mie¢

minimum 7,3 metra szerokosci.

Bramka powinna mie¢ wysoko$¢ minimum 50 cm i tworzy¢ kat nie wiekszy niz 90 stopni pomiedzy
platforma, na ktérej stojg rowery kiedy sg w pozycji startowej, a czotowg powierzchnig bramki. Pozycje
startowe od 1 do 8 muszg by¢ czytelnie oznaczone na bramce. Pozycja 1 powinna znajdowac sie po
stronie wewnetrznej pierwszego zakretu.

Aby ektronicznie kontrolowana bramka mogta by¢é uzyta na zawodach ujetych w kalendarzu
miedzynarodowym UCI BMX Racing, musi byé wyposazona w system odpowiednich kolorowych
Swatet startowych tak usytuowanych tak, aby byly one wyraZnie widziane ze wszystkich torow
startowych. Wszyscy zawodnicy muszg widzie¢ swiatta jednakowo wyraznie, kiedy sg w pozycji ,riders
ready”. W przypadku gdy system opuszczania bramki zawiedzie, bramka powinna opas¢ do pozyciji
dolne;.

System ,voice box” jest obowigzkowy dla wszystkich zawodéw UCI jak zapisano w zatgczniku 3.

Jezeli zastosowany jest system pomiaru czasu, to jego wtgczenie nastepuje w momencie

aktywowania mechanizmu bramki startowej, powodujgcego jej opuszczenie.

Pierwsza prosta

4. Pierwsza prosta musi mie¢ minimum 40 metréw dtugosci.

Zaleca sie, by podnéze czotowej czesci pierwszej przeszkody znajdujgcej sie na pierwszej prostej,
bylo umieszczone nie blizej niz 35 metrow od bramki startowej i nie mniej niz 20 metréow od
pierwszego zakretu. Na torach zaprojektowanych dla zawodnikdw o wysokim poziomie, odlegtos¢

pomiedzy bramkg startowg a pierwszg przeszkodg moze byé mniejsza.
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Pierwszy zakret (wiraz)

5. Pierwszy zakret moze by¢ skierowany w jakimkolwiek kierunku i powinien by¢ tak wyprofilowany, by
pozwoli¢ bezpiecznie wjecha¢ i wyjecha¢ z niego z predkoscig wyscigowg kazdemu zawodnikowi,

niezaleznie od jego wieku.

Na pierwszym zakrecie tor powinien mie¢ minimum 6 metréw szerokosci mierzonej wzdtuz prostej

biegnacej od powierzchni wewnetrznego promienia do wierzchotka bandy na zewnetrznym promieniu.

Zakrety i przeszkody
6. Tor musi mie¢ minimum 3 zakrety.

Tor musi mie¢ minimum 5 metréw szerokosci na kazdym zakrecie.

Wszystkie przeszkody na torze muszg by¢ tak skonstruowane, aby byty bezpieczne dla wszystkich
zawodnikow, niezaleznie od wieku. Projektujac przeszkody, ktére majg stanowi¢ szczegdlne wyzwanie
dla starszych zawodnikéw, nalezy wzig¢ pod uwage mozliwosci najmtodszych biorgcych udziat w
zawodach. Na pierwszej prostej minimalna odlegtos¢é pomiedzy przeszkodami powinna wynosi¢ co
najmniej 10 metrow. Przeszkoda jest zdefiniowana przez jej przednie i tylne zbocze i moze byé

pojedyncza, podwdjna, potréjna albo sktada¢ sie z wielu garbow.

Tory mogg by¢ zaprojektowane tak, aby zawieraly alternatywne sekcje, ktére bedg pokonywane tylko
przez zawodnikdow poziomu mistrzowskiego. Te sekcje mogg zawiera¢ przeszkody, ktére sg z natury

bardziej wymagajgce niz te znajdujgce sie na gtbwnym torze.

Oznaczenia toru

7. Granice toru, wigczajgc alternatywne sekcje, powinny by¢ wyraznie oznaczone liniami koloru biatego

lub innego, silnie kontrastujgcego z kolorem powierzchni toru.

Ogrodzenie
8. W celu odgrodzenia widzéw od toru, musi on by¢ otoczony przez ogrodzenie, ktére nie powinno byé

w Zadnym miejscu blizej niz 2 metry od granic toru.

Ogrodzenie musi by¢ skonstruowane z solidnego materiatu (np. siatka plastikowa), ktéry jest zdolny
zaabsorbowac petny impet rozpedzonego zawodnika, niezaleznie od jego masy.

Linia mety

9. Tor musi mie¢ wyraznie zaznaczong linie mety, ktéra wskazuje miejsce gdzie zawodnicy sg
klasyfikowani zgodnie z artykutem 1.2.099. Wszelkie transparenty rozwieszone ponad linig finiszu lub
w jakimkolwiek innym miejscu trasy, muszg znajdowac sie wystarczajgco wysoko, aby uniemozliwi¢

zaczepienie o nie przez zawodnikéw przejezdzajgcych pod nimi.

Organizacja miejsca zawodéw
10. Federacje narodowe albo organizacje, ktére chca organizowa¢ zawody pod patronatem UCI, muszg

przygotowac tory i ich wyposazenie zgodne z wymaganiami opisanymi ponizej.

(N) Strefa wywotan

11. Powinna by¢ blisko gorki startowej. Sktada sie z 10 korytarzy ponumerowanych od 1 — 10, gdzie

zawodnicy powinni by¢ zgromadzeni zgodnie z instrukcjami podanymi przez sedziéw starterow.
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(N) Strefa zawodnikéw (boksy)

12. Miejsce gdzie zawodnicy przebywaja pomiedzy wyscigami powinno by¢ dobrze oznaczone i
zlokalizowana niedaleko strefy wywotan.

Strefa kierownikéw ekip

13. Dla zawodow kalendarza miedzynarodowego UCI BMX Racing organizator musi zapewni¢ czytelnie
oznakowang strefe wytgcznie dla kierownikéw ekip. Strefa ta powinna zapewni¢ niezaktécony widok

na tor oraz dostep do strefy zawodnikow jak i biura komisji sedziowskie;.

Strefa spikera
14. Zarezerwowac nalezy strefe przeznaczong dla spikera zawoddw, najlepiej na podwyzszeniu, aby bez
miat widok na tor bez przeszkéd.

Tablice informacyjne (bieqéw)

15. Powinny by¢ zapewnione w odpowiedniej ilosci wodoodporne tablice i/albo monitory dla ogtaszania
wynikéw losowania biegéw rundy kwalifikacyjnej i wynikow biegéw. Ich ilos¢ zalezy od liczby
zawodnikow. Przede wszystkim powinny one znajdowac sie w strefie zawodnikow, kierownikow ekip i
wywotan. W razie deszczu powinny one byé¢ ostoniete plastikowymi, przezroczystymi przykryciami.
Mozliwe jest publikowanie informacji takich jak lista startowa i wyniki elektronicznie. Wymaga to jednak

ogtoszenia tego w przewodniku technicznym zawodow.

Biuro zawodoéw

16. Biuro zawoddw winno znajdowac sie w pomieszczeniu pozwalajgcym sprawnie przyja¢ odpowiednig
liczbe zawodnikéw. Wszystkie instrukcje wywieszone w biurze muszg by¢ napisane w jezyku
angielskim i w jezyku gospodarza zawodow.

Nagtosnienie musi zapewni¢ dobrg styszalno$¢ spikera we wszystkich miejscach toru, strefy
zawodnikow oraz strefy wywotan. Ogloszenia muszg by¢ podawane w dwu jezykach: angielskim i
jezyku gospodarza.

Parking i miejsca dla widzéw

17. Parking, o pojemno$ci wynikajacej z przewidywanej liczby uczestnikéw, musi znajdowac sie w poblizu
toru. W dniach wyscigébw na parkingu musi by¢ wystarczajgca ilos¢ porzadkowych aby zapewnic
ptynny ruch i parkowanie pojazdow.

Zalecane sg obiekty dla widzéw, w tym mejsca siedzgce, toalety i zaplecze gastronomiczne, o
nastepujgcej pojemnosci, zaleznej od rangi zawoddow:
a. Zawody miedzynarodowe BMX Racing / igrzyska regionalne: 3 000 widzow;

b. Mistrzostwa kontynentalne BMX Racing: 5 000 widzoéw;
c. Puchar Swiata UCI BMX Racing: 2 000 widzow;
d. Mistrzostwa Swiata UCI BMX Racing: 7 000 widzdéw,
e. lgrzyska Olimpijskie 7 500 widzow.

Zawody halowe

18. Zawody halowe BMX Racing mogg odbywac sie na torach ziemnych, drewnianych albo betonowych,
zawierajgcych przeszkody skonstruowane z podobnych materiatdw. Przepisy podane tutaj majg

réwniez zastosowanie do zawoddéw halowych.
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Zatacznik 6. Sedziowie zawodow

1. Przepisy UCI przedstawione w tym paragrafie okreslajg w jaki sposéb powinny by¢ przeprowadzone
zawody BMX. Wszyscy sedziowie biorgcy udziat w zawodach muszg posiada¢ gruntowng wiedze w
zakresie przepisow UCI oraz regulaminéw, ktére odnoszg sie do konkretnych zawodow. Wszyscy

sedziowie zawoddw muszg bezwarunkowo przestrzegac tych regulacji.

Zasady ogélne
2. Kazde zawody BMX Racing muszg by¢ obsadzone liczbg odpowiednig do zadan jakie przed nimi stojg

na réznych stanowiskach. Do zawodow z kalendarza miedzynarodowego UCI BMX Racing musi by¢
desygnowany co najmniej jeden sedzia miedzynarodowy UCI. Sedziowie powinni mie¢ zapewnione

wyzywienie.

Komisja sedziowska

3. Komisja sedziowska powinna by¢ desygnowana zgodnie z artykutem 1.2.116. Komisja sedziowska
jest wtadzg ostateczng na wszystkich zawodach i ma prawo naktadaé kary na kazdego zawodnika,
albo kierownika druzyny w celu zachowania bezpieczenstwa albo w przypadku naruszenia przepiséw,

uwzgledniajgc wskazowki umieszczone w Zatgczniku 6 i nastepnych oraz w czesci | przepiséw UCI.

Sedzia gtéwny przewodniczy zespotowi sedziowskiemu. Powinien dziata¢ z miejsca, ktére umozliwia
mu dobry widok na jak najwiekszg czes¢ toru w celu nadzorowania catego wyscigu. Pomagajg mu

pozostali sedziowie.

Zastepca sedziego gtdbwnego powinien asystowa¢ sedziemu gtdwnemu w wypetnieniu jego

obowigzkéw i dziata¢ jako jego reprezentant, kiedy ten jest nieosiggalny.

Organizator winien zapewni¢ optymalne warunki pracy dla komisji sedziowskiej. Dla zawodéw z
kalendarza miedzynarodowego UCI BMX Racing. Komisja sedziowska musi mie¢ zapewnione
strzezone biuro, zestaw choragiewek zgodnie z artykutem 6.1.050 oraz wielokanatowy system
tacznosci dla wszystkich cztonkéw komisji sedziowskiej, delegata technicznego jesli jest obecny,

koordynatora stuzb medycznych oraz dyrektora zawoddw.

Sekretarz Komisji Sedziowskiej

4. Odpowiedzialny jest za rejestracje zawodnikéw i wszystkie klasyfikacje w zawodach, opracowanie i
publikacje list startowych biegéw oraz opracowanie wynikéw (zaréwno posrednich, jak i koncowych).
Sekretarz powinien mie¢ do pomocy odpowiednig ilos¢ personelu administracyjnego zgodnie z
Zatgcznikiem 6.

Sedziowie wyscigu
5. Sedziowie wyscigu sg odpowiedzialni za to, aby zawody byty rozgrywane zgodnie z ustalonymi

zasadami.

Sedziowie wyscigu muszg mie¢ nastepujgce kwalifikacje:
a) muszg posiadac biegtg znajomosc¢ jezyka angielskiego albo dostep do ttumacza,
b) nie moga by¢ dyrektorami ekip ani przedstawicielami UCI,
c) wszyscy sedziowie muszg nosi¢ odpowiednie ubiory, by mogli by¢ tatwo rozrézniani przez

zawodnikéw jak i przez kierownikow druzyn,



d) kazdy sedzia wyscigu powinien dziataC w scisle okreslonym punkcie toru.
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Sedziowie mety

6. W przypadku gdy kolejno$¢ na mecie okreslana jest przez sedzidéw, powinni oni dziata¢ zgodnie z art.
6.1.038.

W przypadku gdy jest uzyty inny system ustalania miejsc na mecie, obowigzki i warunki nominacji sg
okreslone przez artykut 1.2.119 do 1.2.121 .

Sedziowie mety muszg pracowac w strefie bezposrednio przylegajacej do linii mety, umozliwiajacej

niezaktécony widok na przejezdzajgcych przez linie zawodnikow

Sedzia starter

7. Sedzia starter jest odpowiedzialny za przeprowadzenie procedury startowej w kazdym wyscigu.
Operuje bramkg startowg i podejmuje wszelkie niezbedne dziatania, majgce na celu bezpieczne i
uczciwe przeprowadzenie procedury startowej. Moze zwrdci¢ sie do sedziego gtéwnego z prosbg o
ukaranie zawodnika, ktory utrudnia mu wykonywanie obowigzkdéw.
Gdy stosowany jest system pomiaru czasu, obowigzkiem sedziego startowego jest poinformowanie
pomocnika startera o fakcie nie pojawienia sie zawodnika w bramce startowej. Musi on réwniez
upewni¢ sie, iz chronometrazysta oraz system pomiaru czasu jest gotowy do pomiaru przed

rozpoczeciem procedury startowej biegu.

Sedziowie wspomagajacy, osoby oficjalne, personel

8. Organizator, albo federacja narodowa majg wyznaczy¢ nastepujgcych sedzidéw pomocniczych

i personel:

SEDZIOWIE GORKI STARTOWEJ — sg odpowiedzialni za sprawdzanie przed startem kazdego wyscigu,
czy zawodnicy sg na odpowiednim miejscu startowym (zgodnie z listg startowg biegéw). Odpowiedzialni
sg réwniez za sprawdzanie czy sprzet ochronny zawodnika jest odpowiedni. Sedziowie gorki startowej
powinni zgtaszaé do sedziego gtéwnego zawodnikdéw, ktérych sprzet ochronny jest niezgodny z

przepisami UCI.

STARTERZY POMOCNICZY - sg odpowiedzialni za skierowanie zawodnikéw do odpowiednich
korytarzy. Powinni ogtasza¢ numer kazdego wyscigu, wiek grupy, nazwisko kazdego zawodnika w
wyscigu. Starterzy pomocniczy muszg jasno i wyraznie ogtosi¢ doktadny czas rozpoczecia procedur
startowych. Odpowiednia ilos¢ kopii list startowych biegéw powinna by¢ przekazana kierownikowi tej
grupy. Niemniej jednak, niezaleznie od pracy pomocnikéw starteréw, to zawodnik jest odpowiedzialny za
Sledzenie postepu zawoddw oraz przybycie do strefy wywotah w ubiorze oraz z wyposazeniem zgodnym

Z przepisami UCI.

KONTROLERZY TRASY - odpowiedzialni sg za kontrolowanie zachowania zawodnikow na trasie i
informowanie innych sedzidw o warunkach na torze. Sedzia gtéwny powinien wyznaczy¢ odpowiednig
liczbe kontrolerow trasy, niezbedng do przeprowadzenia wyscigu. Kontrolerzy trasy powinni byc¢
rozmieszczeni wzdituz toru. Powinni sporzadza¢ notatki z naruszenia przepiséw lub incydentu, ktérego

byli swiadkiem. Notatki bedg udostepniane na zgdanie sedziego gtéwnego.

SEDZIOWIE STREFY METY — sg odpowiedzialni za kontrolowanie wjazdu i wyjazdu zawodnikéw albo
innych oséb z obszaru linii mety. Powinni oni znajdowac¢ sie w kazdym punkcie, ktéry umozliwia wejscie

lub wyjscie z obszaru linii mety i zapobiega¢ wkroczeniu rodzicéw, kierownikéw druzyn i widzow, za



wyjgtkiem gdy wymagana jest obecno$é zespolu medycznego. Sedziowie tego obszaru powinni byé

réwniez odpowiedzialni za utrzymanie porzadku wsréd zawodnikéw oczekujgcych w tym obszarze.
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SEKRETARZE
Wszyscy sekretarze powinni pracowac pod kierownictwem i odpowiedzialnoscig sekretarza komisji
sedziowskiej.
1) Sekretarze przyjmujacy zgtoszenia sg odpowiedzialni za:
- przyjmowanie i sprawdzanie formularzy zgtoszeniowych zawodnikow

- sporzgdzanie list startowych dla kazdej kategorii.

2) Sporzadzajacy listy startowe biegdbw sg odpowiedzialni za podzielenie uczestnikédw kazdej
kategorii na poszczegdlne grupy Moto z nie wiecej niz osmioma zawodnikami i za naniesienie

nazwisk zawodnikdw na odpowiednie listy startowe biegow.

3) Sporzadzajgcy listy startowe biegdbw sg odpowiedzialni za wywieszanie tych list na tablicach
ogtoszen. Formularze muszg by¢ wywieszone, w widoczny sposéb, w kolejnosci grup wiekowych
dla kazdego wyscigu.

CHRONOMETRAZYSTA - jest odpowiedzialny za rozstawienie i obstuge systemu czasowego oraz za
przekazanie wynikéw zawodnika do biura zawoddédw w celu wywieszenia na tablicach biegow.
Chronometrazysta pracuje pod kierownictwem i odpowiedzialnoscig sekretarza komisji sedziowskiej,

ktéremu, lub osobie wyznaczonej przez niego, przekazuje wszystkie prosby o informacije lub protesty.

SPIKER — odpowiedzialny jest za podawanie oficjalnych komunikatéw dotyczgcych zawoddéw oraz za
informowanie zawodnikéw, widzéw, sedziéw i oséb oficjalnych o wszelkich zmianach w programie

zawodow.

PORZADKOWI - Organizator musi zapewni¢ odpowiednig liczbe porzgdkowych aby zapewnic¢
bezpieczenstwo zawodnikéw i widzéw. Porzadkowi muszg nosi¢ wyrdézniajgce ich ubiory lub inne

elementy pozwalajgce na tatwe ich zidentyfikowanie.

StUZBY RATUNKOWE - co najmniej jeden ambulans i wystarczajgca liczba personelu pierwszej
pomocy, witacznie z lekarzem, musi by¢ obecna podczas wszystkich sesji treningowych i wyscigow
zgodnie z miejscowym prawem.

Zgodnie z artykutem 1.2.067 organizator zobowigzany jest do zapewnienia jednego lub wigkszej liczby
lekarzy w celu zagwarantowania opieki medycznej zawodnikom. Przez caly czas trwania zawodow
wewnatrz toru musi by¢ ustawiony ambulans i personel pierwszej pomocy, z mozliwoscig swobodnego
wyjazdu drogg niedostepng dla publicznosci. Jesli nie ma wiasciwej opieki medycznej nie mogg sie
odbywac zadne treningi, ani zawody.

(PL) Lekarz moze byc¢ zastgpiony ratownikiem medycznym.

DYREKTOR WYSCIGU - wyznaczany przez organizatora i wspierany przez sedziow , jest
odpowiedzialny za:
a) Monitorowanie programu zawoddw.
b) Sporzadzenie listy sedzioéw, oficjeli oraz pracownikéw administracyjnych w liczbie stosownej
do wielkosci zawodéw.
c) Organizowanie sprzetu potrzebnego do przeprowadzenia zawodow.

d) Zorganizowanie i kontrole ceremonii wreczenia nagrod.

(PL) Sedziego gtéwnego i komisje sedziowskg w wyScigach krajowych deleguje sie wg zasad ustalonych
przez Kolegium Sedziow PZKol.
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Delegat techniczny

9. Delegat techniczny:

1)
2)
3)

4)

5)

6)
7
8)

9)

W bezstronny sposdb nadzoruje przygotowania oraz techniczne aspekty zawodow .

Jest tgcznikiem pomiedzy biurem UCI a UCI.

Dokonuje inspekcji miejsca zawodow, spotyka sie z organizatorami, bezzwtocznie sporzadza
raport z inspekgji dla UCI, a kopie tego raportu przedstawia organizatorowi.

Nadzoruje i sprawdzaa z organizatorem, czy zostaty zrealizowane gtéwne punkty raportu
inspekcyjnego.

Przybywa na miejsce zawoddéw przed pierwszymi oficjalnymi sesjami treningowymi,
przeprowadza inspekcje miejsca zawodow oraz toru razem z sedzig gtdbwnym i organizatorem.
Whnosi ostatnie uwagi odnosnie trasy oraz innych zmian. W przypadku gdy, zgodnie z niniejszymi
przepisami, nie ma koniecznosci powotania delegata technicznego jego obowigzki wypetnia
sedzia gtéwny.

Sporzadza ogolny raport dla UCI, ktérego kopia moze zostaé przedstawiona organizatorowi.
Sporzgdza poufny raport o pracy komisji sedziowskie;.

Koordynuje odprawe techniczna.

Delegat techniczny jest wyznaczany przez UCI.

UCI wyznacza delegata technicznego na na: Igrzyska Olimpijskie, Mistrzostwa Swiata, mistrzostwa

kontynentalne i Puchar Swiata UCI BMX Racing.

(PL) Na zawodach krajowych delegat techniczny jest delegowany przez PZKol. Gdy nie ma delegata

technicznego jego funkcje przejmuje sedzia gtowny.
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Zatacznik 7. Kontrakt modelowy pomiedzy
zawodnikiem, a druzyng UCI BMX Team

Dostepny w wersji francuskiej lub angielskiej na stronie UCI: www.uci.org
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